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SIND SIE ALLEIN ZU HAUS?

Aber nicht mehr lange, denn jetzt gibt es . . .

Jic TOTAL ViU RAg e

Kiihlschrank fiillen! Freunde einladen! Aber Vorsicht D.T.V.R. macht siichtig!!!

Blue Byte Software GmbH e Eppinghofer Str. 150 o 45468 Milheim a. d. Ruhr e Fax: 0208 - 450 88 99




Alles neu macht der Mai

as klingt mitten im

April vielleicht etwas

merkwiirdig, trifft aber

genau des Pudels Kern.
Denn der Game Express hat sich
stark verdndert und wird sich auch
in den néchsten Monaten weiter-
entwickeln.

Die Meinungen unserer Leser wa-
ren derart {iberwiltigend, dall wir
ab dieser Ausgabe auch die neue
Konsolengeneration in unser Pro-
gramm aufgenommen haben. Und
das Urteil daritiber ist einstimmig
ausgefallen: Die Japaner verstehen
etwas von perfekter Technik und
vermitteln geballten SpielspaB in
Verbindung mit sensationeller Gra-
fik. Die Rede ist natiirlich, wie
kdnnte es anders sein, von der
Sony Playstation und vom Sega
Saturn.

Wir haben auf den Seiten 26 und
27 die neuesten Games auf diesen
Wundermaschinen unter die Lupe
genommen und sind zum einhelli-
gen Schlufl gekommen: es wird ein
heiBer Herbst in Osterreich, denn
ab September 95 soll die neue
Konsolengeneration auf den Markt
kommen.

Sobald es Neuheiten zum Thema
ULTRA 64 gibt, werden wir sie
selbstverstindlich brandaktuell
verdffentlichen.

Wer die Games auf diesen Spitzen-
geriiten bereits im Mai auf Herz
und Nieren testen mochte, dem sei
eines gesagt: komm' auf die
Austro Games vom 19.-21. Mai
nach Wien, dort wird erstmals die
Post abgehen.

Die "Asiaten" unter den Konsolen
(Freaks mégen uns diesen Aus-
druck verzeihen, es handelt sich

Thomast Gehringer

um keine Abwertung!), wie 3-DO,
NEO-GEO oder ATARI Jaguar
werden wir ab der ndchsten Ausga-
be ins Programm nehmen. Durch
technische Probleme und wie im-
mer wegen Platzmangels kdnnen
diese Tests nicht, wie mehrfach
schon versprochen, bereits in der
vorliegenden Nummer erscheinen.

Ein weiterer Kritikpunkt unserer
Leser hat die Bewertungskésten im
Game Express betroffen.

Wir sollten doch, wie auch unsere
deutschen Kollegen PC-Player
oder Power Play, die Spiele in den
einzelnen Kategorien mit Prozent-
angaben bewerten.

Die Képfe wurden zusammenge-
steckt, begannen zu rauchen und
wir haben uns schlieBlich ent-

schlossen, ab dieser Ausgabe dem
Wunsch unserer Leser zu entspre-
chen.

Abschliefend méchten wir alle un-
sere Leser herzlichst zur ersten
osterreichischen Messe fiir Compu-
ter- und Videospiele, der Austro
Games einladen. Vom 19.-21. Mai
95 wird im Messegelinde Wien,
Halle 1 die Hoélle los sein. Zahlrei-
che Spielstationen, Radio CD live,
am Samstag unser Stargast Heimo
Pfeifenberger und jede Menge Ac-
tion. Dort wird sich erstmals die
gesamte Spielebranche treffen.

Der Eintritt kostet fiir Erwachsene
08 70,--/Tag, fiir Kinder und Ju-
gendliche 6S 50,--

Auf ein Treffen anldBlich dieser
Veranstaltung freut sich bereits
jetzt das Game Express-Team!

Unter Grafik verste-
hen wir sowohl die
Detailgenauheit, als
auch das Scrolling.

Hier wird das ge-
schulte Ohr gepriift.
Dudelt da vielleicht
irgendetwas?

Langzeitmoti-
vation, Reiz
der hoheren
Levels-ein-
fach Fun!

Was bietet die
Anleitung, ist
sie farbig? Sind
sogar Tips be-

schrieben?

Das
GAME EXPRESS

Team

0815/4711

FLUNZ
! $O VIEL#
WOIDI

Alle anderen Daten innerhalb unse-
res neuen Bewertungskastens be-
ziehen sich auf den Hersteller, das
Genre, den Zirkapreis, das Spielsy-
stem und das Unternehmen, wel-
ches uns das Spiel zum Testen zur
Verfiigung gestellt hat.

Ing. Heinz Strobel

GAME EXPRESS 2-4/9%
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KETHER

Durch den Weltraum und durch
Labyrinthe. Rette die Prinzessin

LERNEN

GUS GEHT NACH
CYBERTOWN
Mit Deinem Freund GUS kannst

Du tolle Dinge erleben

NIGHT OWL

Viele Neuigkeiten auf 620MB.
Terminat die super Modem-
Software

FRAGEN &
ANTWORTEN
Du schreibst, wir antworten

HARDWARE

REAL VIDEO

Mit dieser MPEG-Karte kommt
CD-i in Deinen PC
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NEWS - NEWS - NEWS - NEWS - NEWS - NEWS - NEWS - NEWS - NEWS - NEWS$

NEUER MANN BEI DIGITECH
Die Geschiftsleitung im Bereich der
strategischen Entwicklung wird Ar-
min M. Zitter ab sofort unterstiitzen.
Seine Aufgabe wird es sein, neue
Marketigstrategien zu entwickeln.

SPIELELOSUNGEN PARAT
Magic Line nennt sich ein junges
Unternehmen rund um Markus Miil-
ler aus Berlin. Seit 1992 arbeiten die
dynamischen Burschen an Lésungen
fiir aktuelle Rollen- und Adventure-
spiele, die bereits kurz nach Erschei-
nen der Games auf den Markt kom-
men. Wer also keine Lust zum Karto-
graphieren hat, oder bei einem spezi-
ellen Ritsel einfach nicht weiter
weiBl, der findet Hilfe bei Magic
Line. Wir hoffen im Sinne aller User,
dal die Losungshefte unserer deut-
schen Freunde auch bald in Oster-
reich erhiltlich sein werden.

NEUES VON BLUE BYTE

Auf der ECTS, die Ende Mirz in
London tiber die Biithne ging, wurden
vier neue Topprodukte aus dem Hau-
se Blue Byte vorgestellt. Die total
verriickte Rallye, ein digitales Ge-
sellschaftsspiel auf CD-ROM, wird
im 2. Quartal 95 erscheinen, das
Strategiespiel aus der Battle Isle
Saga, Schatten des Imperiums, hin-
gegen erst im 3. Quartal des Jahres.
Ebenfalls in diesem Zeitraum wird es
ein neues Rollenspiel auf CD-ROM
geben: Albion, auf das wir alle be-
reits mit Spannung warten. Letztend-
lich erscheint im letzten Quartal 95
aus dem Hause Blue Byte Chewy-
Escape from F5, ein grafisches
Abenteuerspiel.

MICROPROSE-NEWS

Zu Redaktionsschlufl haben wir die
Nachricht erhalten, dall Master of
Magic komplett Deutsch am
27.3.1995 erscheinen wird. Hunderte
User warten verzweifelt darauf und
werden nun wohl die Verkaufslokale
stirmen. Etwa zum gleichen Zeit-
punkt kommt UFO fiir den Amiga,
ebenfalls in Deutsch, auf den Markt.
Auch ein Hit, der vielbegehrt sein
wird. Das Erforschen der auBler-
irdischen Technologien und

das Nachbauen ihrer Gerite, also die
Entwicklung einer Strategie zur Ret-
tung der Erde stehen im Vorder-
grund.

HITS AUF DER

AUSTRO GAMES

Am Samstag, 20. Mai 95 wird an-
ldBlich der ersten Messe flir Compu-
ter- und Videospiele der FuBballstar
Heimo Pfeifenberger nach Wien
kommen. Komm und hol' Dir Dein
Autogramm!

INFO-ABEND FUR ELTERN

Am 12. April 1995 findet im Institut
fiir Freizeitpddagogik, Wien 8, Al-
bertgasse 35/11, eine Infoabend fiir
alle Eltern statt, die sich fiir Compu-
terspiele ihrer Kinder interessieren.
In der Zeit von 18°°-21°° wird Ros-
witha Pippan als Referentin die fol-
genden Inhalte zur Diskussion stel-
len: Welche Faszination tiben Com-
puterspiele auf Kinder aus? Wie "ge-
sund" oder "schddlich" kann Com-
puterspielen sein? Weiters wird Frau
Pippan einen praktischen Einblick in
den aktuellen Stand der Technik, so-
wohl der Hard- als auch der Soft-
ware geben. Anmeldung bis 5.4.95

unter der Telefonnummer 0222/408
69 33. Fiir die Besucher fallen keine
Kosten an.

NEUE JOYPADS

Die Firma Electronic Land in Wien
4 bietet eine neue Joypadgeneration
an. Pads fiir S-NES, Mega Drive und
ein 6-Knopf fiir PC. Dauerfeuer, Su-
persteuerung und garantiert mehr
SpielspaB sind vorausprogrammiert.
Diese neuen Joypads werden in der
nidchsten Ausgabe im Game Express
Test bewertet werden. Den kleinsten
Radio der Welt hat Electronic Land
ebenfalls im Sortiment. Dieses Ding
wird wie ein Kopfhorer ins Ohr ge-
steckt und mit einem kleinen Biigel
befestigt.

LATEST NEWS

Die Eintrittspreise auf der AUSTRO
GAMES gestalten sich wie folgt: Er-
wachsene zahlen ¢S 70,-/Tag, Kin-
der und Jugendliche 6S 50,- sowie
Familien 6S 140,- fiir die Tageskar-
te. Informationen betreffend er-
méBigter Eintrittskarten, sowie 3-
Tagespissen unter der Telefonnum-
mer: 0222/38 14 57

GAME EXPRESS 3-U/9%
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Neues bei der Niirnberger Spielwarenmesse
DIE TOP-HITS DES SPIELEJAHRGANGS 95

Die Wiirfel sind gefallen, die Karten wurden aufge-
deckt. Wie jedes Jahr enthiillten die Spielverlage an-
ldBlich der Niirnberger Messe, was sie mit uns in
ndchster Zeit vorhaben. Einige der auffilligsten
Brett- und Kartenspiel-Neuheiten haben wir beim
Messerundgang fiir Euch unter die Lupe genommen.

TAKTIKSPIEL

STONEHENGE

2 Druiden kidmpfen an der Kultstitte um Macht und
Zauberkraft. Dabei gilt es, die Spielsteine taktisch
optimal auf die Schnittpunkte der “Sonnenstrahlen”
Zu setzen.

NEW YORK

Kultautor Sid Sackson, selbst ein New Yorker, bringt
erstmals ein Spiel beim dsterreichischen Piatnik-Ver-
lag heraus. Grundbesitz erwerben, bauen, verkaufen
steht auf dem Programm.

FAMILI
AGATHAS LETZTER WILLE
12 Erben kdmpfen um das Vermégen der verbliche-
nen Tante Agatha und locken einander dabei gegen-
seitig in die Falle. Klingt herrlich unmoralisch und
sieht auch noch toll aus.
NACH DEM REGEN

sprieen die Schwammerl aus dem Boden. Bei
Starautor Alex Randolph sind sie bunt und haben ge-
filligst nach dem “Vier in einer Reihe”-Prinzip zu
wachsen.

PARTYSPIELE

KAMPF DER GESCHLECHTER

Na endlich, die Minner spielen gegen die Frauen.
Neben dem Schitzen von Umfrageresultaten gibt es
recht witzige Quizfragen zu beantworten.
MINDTRAP

“Wann passiert es, dal Neujahrstag und erster Weih-
nachtsfeiertag ins selbe Jahr fallen?” Solche und
dhnliche Denksport-Fallen harren Eurer Losung. In
-Amerika bereits ein Megahit.

KARTENSPIELE

SET

Passende Karten-Kombinationen mit bestimmten
Mustern suchen. “Set” wird schon bei seinem Er-
scheinen als Kultspiel gehandelt. War auch bei Mes-
serundgang ziemlich Suchtgefiéhrdet-wir hitten bei-
nahe den Zug verpalt.

DARK FORCE

Der allerneueste Spiele-Trend: das Sammeln von
Fantasy-Karten. Wenn lhr genug beigesammelt habt,
stellt Thr Euch dem Kampf und nehmt dem Gegner
die Karten weg. Oder Ihr kauft Euch wieder neue.

Claudius Halik

GAME EXPRESS 2-4/4F
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Welch ein schweres Wort. Ob
dieses Spiel auch so schwer
ist zeigt Euch dieser Test.

ieses Adventure fithrt Dich
Din die sagenhafte Welt von
Menzoberranzan. Eine Welt
in der die Dunkelelfen regieren. Um
dieses Abenteuer zu bestehen, mufit

Du zuerst zwei Helden Deiner Wahl
ins Leben rufen. Die

Meniifithrung ist

wirklich sehr einfach und macht
auch einem Abenteurer-Neuling
keine Probleme. Du kannst Dir ver-
schiedene Charaktere erschaffen.
Angefangen von Menschen iiber
Zwerge, Elfen oder Halbelfen und
Halflinge sind alles mdglich. Zu
jeder Person gibt es verschiedene
Eigenschaften. Magier, Cleriker,
Diebe, Kdmpfer und Paladine geben
Dir ein reichhaltiges Angebot. Fiir
dieses Abenteuer brauchst Du unbe-
dingt einen Magier oder einen
Cleriker, denn nur sie konnen auf
einfache Art und Weise Deine ver-
letzten Helden schnell heilen! Die
einzelnen Charakterwerte wie
Stirke, Charisma, Hitpoints etc.
werden in einem Menii "erwiirfelt".
Hier ein kleiner Tip. Wenn Du mit
der linken Maustaste die einzelnen
Werte anklickst erhiltst Du die
hochsten Werte, die fiir Deine Figur
moglich sind. Wer aber die
Spannung liebt und seine Figur auf-
pappeln mochte verzichtet aber auf
diese Moglichkeit und nimmt
seinen Charakter so, wie ihn

sein PC geschaffen hat.

ber nun geht’s los. Du befin-
Adest Dich in einer Taverne in

einem kleinen Dorf. Da die
Dunkelelfen soeben dieses Dorf
angegriffen haben, gilt es zuerst das
brennende Lagerhaus zu Idschen.
Kiibel und Brunnen befinden sich
auch gleich in der
Néhe. Als Dank
erhiltst Du einen
goldenen Helm.
(Schiitzt  vor
Vergiftungen!)
" Eine Wache
{ findet sich
auch  bald
und Du
kannst sie
@B in Deine
Party aufneh-
men. Du hast die Moglichkeit
zwei weitere Partyplitze von
Computerkdmpfern besetzen zu las-
sen. ‘Natiirlich nur, wenn sie mit Dir
mitgehen wollen. Die von Dir krei-
erten Helden bleiben Dir bis zum
bitteren Ende.

enn Du das Dorf verldBt,
\ N / stoft Du auf Vermulean’s
Landhaus. Dort erhiltst

Du den Aufirag, vier Gems zu besor-
gen, um in die Unterwelt zu
Menzoberranzan vorzustoBen. Diese
Gems findest Du in einer Héhle im
Siidosten des Eiswind-Tales. Du
bendtigst daflir auch den Jump

STHERE. THE FIRE IS 0UT. HOW WE MUST
FIND THE CAPTAIN OF THE GUARD.
EALDASSAR WILL HEED OUR HELF. EHOW |

ANYTHING OF THAT LOYAL MAH,
HE'LL BE AT HIS FOST. TO

ALIVE OF DEAD,

“TIS THIS:

THE CUARDHOUSE!
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L
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Riistungen sind ange-
fiihrt und erleichtern daher das
Entfernen einer Riistung bzw. einer
Waffe aus dem Inventar. Denn Du
kannst wie in Wirklichkeit nicht
unbegrenzt Dinge mit Dir mitfiihren.
Halte daher Ordnung im Inventar
~ (nicht so wie bei Dir
~ zu Hause), denn es
wird Dir im Spiel
er _Welterhelfen ‘

RETTI f
o 2%s

egl nd bewe-
‘ ;geipngt_m. Diese
‘aber auch abschal-
ann ist aber ein anschleichen
Sglich. In der Oberwelt ist der
 Wechsel von Tag und Nacht sehr
schin umgesetzt. Zauberspriiche
miissen, bevor sie gecastet werden
konnen, zuerst erlernt (Memorize)
oder fiir Cleriker gebetet (Pray) wer-
den. Nach einer Rast stehen Dir
dann die gewlinschten

Zauberspriiche zur

Verfligung. Aber
Vorsicht mit dem
Schlafen. Denn
Zaubertrinke und
Zauberspriiche die
bereits ausgesprochen

wurden sind nach einer _
Rast nicht mehr wirk- [
sam. Das kann in man-
chen Fillen sehr bose
sein. Fiir jede geldste
Aufgabe bzw. fiir jeden
gemeuchelten Gegner erhiltst Du
Erfahrungspunkte, die Deine Helden
in hohere Leveln befordern. Dies ist
deshalb wichtig, weil die Fihigkeit

LL SWIHCS AHD HISSES.

gute bzw. stirkere Zauberspriiche zu
lernen, direkt mit Deinem Level im
Zusammenhang stehen. Und glaube
mir, Du wirst sie sicher benétigen.
Denn um die Gefahren, die sich in
den Zwergenminen, Tempeln von
Dumathoin, diversen Hohlen und im

Haus DoUrden zu bestehen,
brauchst Du viel Grips und
Zauberkraft,

ieses Game ist in englischer
und deutscher Sprache
erhiiltlich. Als Testmuster
diente uns die
ernig lische
Version. Die
Meniifithrung ist
zwar nicht das
Gelbe vom Ei,
aber wenn man
es einmal
durchschaut
hat auch nicht
so schwer.

Da hitten sich die
Programmierer schon etwas
Bedienerfreundlicheres einfallen

lassen konnen. Wenn Du z.B. etwas
trinken mochtest (Heiltrank),

muBit Du zuerst den Trank in die
Hand nehmen und dann erst durch
Draufklicken kannst Du ihn im

anderen Menii trinken. Etwas
umstdndlich, oder? Aber trotzdem
ist dieses Game wohl einen Versuch
wert, denn die Atmosphire wird
immer dichter und die Ritsel, auf die
man stoBt, sind sehr logisch. Auch
die Hardwareanforderung hilt sich
in Grenzen. Es reicht bereits ein
386/40 mit 4MB Ram. Auf der
Festplatte brauchst Du ca. 25MB
frei. Die Minimalausstattung betrigt
333KB freien Speicher und 2,6MB
RAM (XMS). Dabei hast Du aber
keine Musik, sondern nur die
Geriuscheffekte. Um alles geniefBen
zu konnen bedarf es mindestens
527KB freien Speicher und 2,6MB
RAM (XMS).

Viel Spall beim Menzoberanzen.

Heinz Strobel =]
GRAFIK 80%
SOLIND/MUSIK 73%
SPIELBARKEIT 03%
MOTIVATION 20%
STELIERLING 87%
AUSSTATTLING T70%
GEWALTFREI 65%
GESAMTNOTE:
HERSTELLER:

$$1-MINDSCAPE
TESTMUSTER? HERSTELLER

0222/20102
GENRE: ADVENTURE
RICHTPREIS: D- O%
HARDWARE: 386/40, MALS,
SOLINDBLASTER & COMP., 25MB
FESTPLATTE. 4MB RAM, 527KB FREl.

GAME EXPRESS 2-4/4%




Dark Forces, die Geschichte
geht weiter. Ob dieses Game
ein Hit ist liest Du in diesem
Bericht.

ieder einmal erhalte ich
ein brandneues Game von
Lukas Arts in Hinden.

Schachtel auf und rein mit der CD
ins Laufwerk. Nach der relativ kur-
zen Installation, die auch von Laien
sehr leicht durchgefiihrt werden
kann, lauft der Star Wars Vorspann
ab. Das Imperium hat eine neue

Waffe parat. Besondere Truppen,
bestehend aus einem speziellen
Metall, tiberraschen einen Planeten
und nehmen ihn kurzerhand ein. Es
ist scheinbar kein Kraut dagegen
gewachsen. Die Rebellen versuchen
nun einen Weg zu finden, um dieser
Gefahr Herr zu werden. Nun ist
Deine Zeit gekommen. Du wirst in
einzelnen Missionen beauftragt, hin-

ter das Geheimnis der neuen Trupp

zu kommen.........
ch habe es gewuBt. Dieser
IAuﬂrag ist kein Honiglecken.
Jetzt stehe ich vor dem grofien
roten Tor, habe auch ein paar Code
Karten entdeckt, sehe aber keine
Chance hinter diese verd.... Tiir
zu kommen. Es war gar nicht

beiden Lifte bis in
d e n
% Hochsicherheitstrakt
4 dieses Geflingnisses
zu kommen. LaB Dich
- nicht entdecken,
k=g haben sie mir bei der
Auftragserteilung
gesagt. Ha, in diesem
Turm ist es unmoglich unerkannt zu
bleiben. Zu meinem Gliick sind
noch keine groferen
Truppenverbinde eingetroffen. Ich
mufBl mich beeilen, sonst werde ich
den Gefangenen wohl nie befreien
konnen. Er ist aber so wichtig fiir
unsere Mission. Denn nur er kann
uns sagen, woher das 7
Imperium

! so leicht, durch die das Mineral erhilt, um diese verfl...

Truppen zu bauen. Aber ja, jetzt
weiB ich es wieder. Im obersten
GeschoB} hinter den Liften, befand
sich noch eine Tiir, die ich noch
nicht inspiziert hatte. Sehr vorsichtig
schleiche ich mich zum Lift und
fahre in das erste GeschoB.
Tatsédchlich, hinter der
Liftverkleidung befindet sich der
Zugang zum Liftschacht. Langsam
krieche ich hinein. Hier stinkt es
nach Schmierdl und es ist auch ganz
schon dunkel. Im Scheinwerferlicht
sehe ich auf der anderen Seite des
Liftschachtes eine Tiire. Also, riiber
mit mir. Auf der anderen Seite geht
es direkt in einen Liiftungsschacht.
Muffige Luft strdmt mir entgegen.
Diese Schichte sind so flach, daB
ich gerade noch kriechend weiter-
komme. Wenn ich diesen Aufirag
® hinter mir habe, verspreche ich,

| nie wieder so viel zu essen. Das
Dréhnen der Rotorblétter erfiillt
die Schichte. Nach einigen
Windungen, taucht im fahlen

- Licht des Scheinwerfers eine wei-

tere Tiire auf. Auch sie ist nicht code

GAME EXPRESS 2-U4/4%
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esichieri:
¥ Dahinter erwartet mich ein
riesiger Raum, der in der Mitte ein
Auffangbecken enthilt, in dem sich
scheinbar alle {ibelriechenden

Flussigkeiten des Universums

gesammelt haben. An den beiden

Flanken befinden sich Plattformen,
die in regelmiBigen Abstinden auf
und nieder gehen. An der hinteren
Seite der Halle erkenne ich eine Tiir,
die sich in schwindelerregender
Héhe

befindet.

Die erste Plattform ist noch
kein Problem. Oben angekom-
men, setze ich zu Sprung an /
und...... falle genau in diese -/
. Kloake hinein. Da ein
\ Gerdusch... Hinter mir,
. mitten in dieser grausi- [
2 gen Brithe, biumt /
sich ein Dianoga auf und
greift an. Eine gezielte
Salve aus meinem
Gewehr ldft ihn fiir immer auf
den Grund dieses Beckens sinken.
Der zweite Versuch klappt bereits
besser. Nach einigen Spriingen
befinde ich mich auf einer Plattform
vor der Tiire. Mit einem Klicken gibt
der

Offnungsmechanismus die Tiire frei.
Frische Luft stromt mir entgegen.
Die vollig tberraschten Wache
schalte ich mit gezielten Schiissen
aus. An der nichsten Ecke erkenne
ich nun, wo ich bin. Hinter dieser
roten Tire im
Gefangenentrakt. Mit den erbeu-
teten Code-Karten 6ffne ich die
beiden Verliese. Und in der ersten
Zelle ist endlich unser gesuchter

| Gefangener. Nun nur noch schnell

aus diesem Gefiingnis herraus. Der
Transporter wartet schon auf uns.
Und auf mich wartet eine heifle
Dusche ein kithles Getrdnk und der
néchste Auftrag.

ie Du
siehst
istiiies

nicht einfach, die
Missionsziele zu
g erreichen.  Nur
ballern  alleine
@l bringt Dich nicht
weiter. Du
brauchst schon
eine gehorige
Portion Grips. Die

Grafik des
Games ist wirklich sehr gut
gelungen. Die
Bewegungsmoglichkeiten sind first
class. Du kannst stufenlos in alle
Richtungen blicken, springen,
ducken und sogar kriechen. Dies
vermittelt ein unheimlich gutes
Spielgefiihl. Es fesselt Dich garan-
tiert und Du hast den Eindruck, daf
Du dich wirklich in einer anderen
Welt befindest. Die Sprachausgabe
und die Texte sind alle Deutsch und
tragen daher zu einem hervorragen-
dem Feeling bei. Jede Welt ist sehr
gut dargestellt. Von den Minen, bei
dem du den Staub beinahe auf den
Lippen spiiren kannst, bis zu der
sauberen weiflen Raumschiffebenen,
die Du vielleicht aus den Star Wars
Filmen kennst. Ein Mul fiir jeden
Fan von Action und Abenteuer. Du
wirst es sicher nicht bereuen.

Heinz Strobel 4]
GRAFIK 25%
SOLIND/MLISIK T9%
SPIELBARKEIT 25%
MOTIVATION 100%
STELIERLING 1%
AUSSTATTUNG 70%
GEWALTFREI 60%
GESAMTNOTE:
HERSTELLER:

LLICAS ARTS
TESTMUSTER? PROSOFT

0222/9851650
GENRE: 3ID~ACTION
RICHTPREIS: CA. Of 829,~~
HARDWARE: MIND. 386DX33
EMPF. 486DX33, 8MB RAM, MIND. 3.5
MB FESTPLATTE, VGA/MCGA, MALIS,
JOYSTICK, ALLE SOUNDKARTEN,<D-ROM

GAME EXPRESS 2-4/4%




Monthy Phyton auf dem PC
Der neueste Streich der
Blédeltruppe aus England.

as ist das? Ein Spiel, oder
vielleicht doch nur ein
Screensaver, oder etwa

etwas ganz anderes? Nun, es ist
wohl von jedem etwas. Monthy
Phyton’s CD ist wohl die ausgefal-
lenste Silberscheibe die ich kenne.

die Mﬁghchkert D1r alte (aber gute
Sketches anzusehen. Der groBe
Nachteil dabei ist der, daB das ‘g
komplette  Programm u1
Englisch ist und man dieser g
Sprache besonders méchtig
sein muBl um dem Wortwitz
von Monthy Python folgen
zu  konnen. Im g
Prinzip ist der 7y
. Vorgang immer der ¥
- Gleiche. Du
klickst irgendwo §
auf den S
Bildschirm und es passiert
daraufhin etwas. Immer etwas
anderes und tiberraschendes.
Im TV-Room kannst Du z.B.
die Couch zerfetzen, den
} Fersehapparat hochgehen las-

man gerne die dwersen
Melodien mit. Fiir mich als echten
Monthy Python Fan ist diese CD auf

Auf ihr befinden sich eine Unmenge
Screensaver, bei der die bekannten
Figuren der Blédeltruppe iiber den
Bildschirm hopsen, fliegen oder
krabbeln. Diese lassen sich iiber
Windows ganz einfach installieren.
Auch Klang-Waves sind auf dieser
CD enthalten. Damit kannst Du bei
Deiner Windows Version die
unmdoglichsten Slogans abspielen
lassen. Auch das klassische "oh how
booring" fehlt dabei nicht. Ich gebe
jedoch zu bedenken, daB man mit
der Zelt des Textes uber—

zum Herzeigen ist
es wirklich sehr eindrucksvoll.
Denn welchem Freund bleibt nicht
der Mund offen, wenn beim

sen, oder ganz ein-
fach ein herumﬂiegendes ™

keinen Fall "the complete waste of

erledigen. Der Cursor ff
verwandelt sich dabei §
selbstversténdlich in f
ein Fadenkreuz. J
Klickst Du auf den f
TV-Schirm, so lau-
fen diverse Filme f
ab, die zwar alle- [
samt recht winzig §
sind (von der [ e

A Darstellungsgroﬁe')
aber den Zwerchfellmuskeln
keine Chance lassen sich zu
erholen.

ochtest Du etwas
spielen, so kannst
Du diverse klas-

sische Games wie Flipper

(im gotischen Gewdlbe),
" Space Invaders (The Pig
Game) oder Hau den
" Lukas (Luzi-Prack) reinladen. Die
Games sind so schrig und so wiist
vom Inhalt, da Du entweder vor
lachen Trinen in den Augen hast,
oder aber angewidert die CD bei
Fenster rauswirfst. Da sind wir auch

Systemvorraussetzungen:
Rechner: 386/33 od. hoher
Speicher: 4AMB RAM, 4-10MB FP
Progr.: Windows 3.1 od. 3.11

VGA m. 256 Farben, Soundblaster
bzw. komp., Maus, CD-Rom (DS)

Testmuster:

Dynamic Systems
03615/2736-0
Richtpreis: ca. 6S 899,--

Heinz Strobel |
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MS-Dos Aktionen

/(\O INFO & Bestell Line s

CD Syndicate Plus US 398,-- 0512-36 14 41 (A)smm——
CD Privateer US 398, O
CD Strike Commander US 398,--
CD Legend o.Kyran. 3 (dt.) 498,--
CD Lands of Lore dt. 398,-- 9
MS-Dos Aktuell
CD Bioforge US 798,--
CD Ufo 2 US** 798,--
~ CDFull Throttle dt.** 798, --
CD NBA Live 95 dt. 718,
CD Command & Conquer US?* 868,--
CD Dark Forces dt. 798, --
CD Descent dt. 698;--
Hokum/KA-50/dt. 67.8,--
CD Tank Commander US'** 899,--
CD!Wing Commander: 3'dt: 829;--
'MS:Dos Erotic CD
(CD/New/Machine 6/Pack 698, --
CD!Adult;Share 1-3/Pack 450, --
CDBangkok{Beauties 278,
(CD Sakura 198;--
€D Thai' Bondage 438 -

MS-Dos Hardware
Wingman Extreme 738,--
VEX1 VR-Helm 12.990,--
Wir. fithren alle Thrustmaster,
Gravis und CH Produkte.

Sony Playstation

Playstation jp
Rayman jp**
Ridge Racer: jp
Tekken jp**

To shi denijp~
Boxers Road!jp**
Motor Toon GP.jp.

: Super Nintendo

Cybersled jp Hagaﬂe 4 i
Killiak the Blood!] . e
J:Jyrpad Sonylip b lllusion of Time dt. (GAIA) 988,
Memory Card jp Harley 's Humung. Adv. dt. 198,
RGB Kabelijp

PAL Converter
Step Down Converter:

Sega Mega Drive

300 Set Story of Thor!(dt. Texte) 1.078,--
Panasonic FZ081 B e
Total Eclipse 5.990;-- i :

Wing Commander3iUS 838 --

iiber 50\versch. 300 Titelllagernd. Atari Jaguar

’ e Syndicate 968,--
Neo GeolCD- Theme Park 968, --
Neo GeolCD PAL Raymen** 968, --
sispiell | . 7.898,-
CD\Viewpoint 1.048, -

CD!Samurai Showd. I’ 1.098,--

Tel.: 0512 - 36 14 41 (Osterreich)
Fax.: 0512 - 36 14 42

Etrichgasse 18/ A- 6020 Innsbruck

Bestellungen per Telefon, Fax
oder schriftlich tagl. v. 10- 18:00

Zahlung per NN oder Euroc. / Visa
+ 50 0S Vesandspesen ( A)/ 801-i(1,D)

=S *i 7
VISA .ﬁ_ F in Folienverpackung

** bei Drucklegung nicht lagernd,

Alle angegebenen Preise sind Versandpreise
Shoppreise um ca. 10% héher

Tel. 0512-39 26 26 Tel. 0222 -5222366

Etrichgasse 18 Lindengasse/28/ =
im "Greif Center" hinter "Gerngros: : s 2 )
6020 Innsbruck 1070 Wien I Lirepreis kannisichidurchiWaihrungsschwankungen/andern. Preisanderungen und Irrtimenivorbehalten.




PC PLAYER plus, die

PC PLAYER mit CD
PC PLAYER plus ist PC PLAYER
mit CD - das Spiele-Magazin
mit CD ROM. Ideal, wenn Sie
Spiele live auf Ihrem PC erleben
wollen.

PC PLAYER

Testen Sie jetzt PC PLAYER -
das Spiele-Magazin fir den
PC. Sie bekommen drei
Ausgaben der PC PLAYER
zum Kennenlernen fur nur
DM 10,-. Lesen Sie jeden
Monat kritische Spiele-Tests,
aktuelle Hard- und Soft-
ware-Informationen, grund-
legendes Basiswissen aus-
fuhrliche Tips & Tricks und
vieles mehr. Karte ausfillen
und einsenden.

2, X A :

Testgutschein PC PLAYER/PC PLAYER plus

a ich will PC PLAYER testen. Senden Sie mir drei Ausgaben PC PLAYER fiir nur DM 10,- zu.
A, ich will PC PLAYER plus testen. Senden Sie mir drei Ausgaben fiir nur DM 25,- zu.

Wenn ich von PC PLAYER bzw. PC PLAYER plus nicht voll iiberzeugt bin, teile ich Ihnen dies 10 Tage nach Erhalt der
zweiten Ausgabe mit. Ansonsten senden Sie mir PC PLAYER bzw. PC PLAYER plus regelmaRig per Post frei Haus mit
15 % Preisvorteil (PC PLAYER: DM 6,- pro Heft statt DM 7,-/PC PLAYER plus: DM 14, - pro Heft statt DM 16,50). Ich
kann jederzeit kiindigen. Geld fiir schon bezahlte, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Name, Vorname StraBe, Nr.

PLZ/Ort Datum/ 1. Unterschrift

Sollte sich meine Adresse dndern, erlaube ich der Deutschen
Bundespost, meine neue Adresse dem Verlag mitzuteilen.
Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10
Tagen beim DMV-VerIag, PC PLAYER, Aboservice CSJ, Postfach

14 02 20, 80452 Miinchen schriftlich widerrufen, Die Widerrufs-

frist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung.
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs, Datum, 2. Unterschrift

CGX 54



In dieser spannenden Strate-
gie/Wirtschaftssimulation
konnt IThr mit Diamanten
gliicklich werden und Euer
Volk retten.

Is ich Genesia das erste Mal
in der Hand hatte, dachte
ich, es wire etwas dhnliches

wie Populus3. Denn der Aufbau ist
genau der selbe. Bei der einfachsten
Schwierigkeitsstufe stellen sich vier
Siedler zur Verfligung. Sie erkldren
sich bereit, fiir Euch zu arbeiten,
kénnen Hiuser bauen, erfinden,
u.v.m. Wie, das erfahrt Ihr spéter. Zu
allererst miiB3t Ihr Euch die geeigne-
te Landkarte aussuchen. Es stehen
funf Stiick zur Auswahl. Um in Gen-
sia ans Ziel zu kommen, sollte man
alle Diamanten in seinem Besitz ha-
ben, oder alle Gegner vernichten.
Doch so einfach ist das nicht. Mit
vier Siedlern kann man noch nicht
viel anfangen. Deshalb sollte man
diese Hauser bauen lassen. Ist die
Verfassung grofler 4, so kommen
Zuwanderer. Anfangs muB unbe-
dingt ein Lager errichtet werden.

Die zweite Investition sollten ein bis
drei Bohrmaschinen sein, die das
unerldBliche Gestein und Metall aus
der Erde "bohren". Langsam fiillen
sich die Lager. Nun wird es Zeit,
eine Kaserne zu errichten, um Sied-
ler als Soldaten rekrutieren zu koén-
nen. In der Kaserne kann auch der
Steuersatz festgelegt werden. Hat
man Schwierigkeiten, so kann man
sich mit einem Gegner verbiinden.
Nach einigen Spielziigen ist das La-
bor und die Werkstatt an der Reihe.
Sobald dieses erbaut ist (beide Ein-
heiten befinden sich in einem Ge-

bidude), wechselt man ein paar Sied-
ler zu den Erfindern. Und das Erfin-
den kann losgehen. Ein kleiner Tip:
Beginnt mit der Erforschung der
Krankheiten und der dafiir benétig-
ten Impfstoffe. (Davor ist natiirlich
das Mikroskop notwendig). Nach
und nach erkundet Ihr mit einem
Soldaten das Gebiet, um nach den
Diamanten zu suchen. Habt Ihr
schlieBlich einen gefunden, so mtifit
Ihr unbedingt einen Tempel bauen,
denn dort wer-
den diese auf- ——-
gehoben. Wei-
ters konnt Ihr
dort ein wenig
von eurem
Gold spenden,
um die Verfas-
sung der Be-
volkerung zu heben. Desto hdher
diese ist, desto produktiver sind sie
in allem Fachgebieten. Wichtig ist
noch der Experte. Er produziert den
Stoff. D.h. um die Montgolfiere
(HeiBluftballon) zu bauen, miissen
unbedingt Experten eingestellt wer-
den. Ist der Gegner in Besitz von
Diamanten, heift es Kanonen bauen.
Den um an das edle Gestein zu ge-
langen,
W mufBl vor-
¢ her & der
Tempel
i zerstort
werden.
Deswegen
¥ ist es fiir
Efaie  h
wichtig,
. mehrere
¢ Tempel zu
J bauen, um
j es dem
f Gegner
Bl on
= billchen
schw1er1ger zu machen, die Steine
zu finden. Habt Ihr endlich das Fuhr-
werk erfunden und gebaut, kann
man sich mit dem Inhalt des Lagers
ein wenig Geld verdienen. Man
kann aber auch mit einem Gegner
ein Wirtschaftsabkommen
schliefien. Sobald der unvermeidba-
re Krieg ausgebrochen ist, ist eine
Stadtmauer unerldfilich. Wichtig in
diesem Spiel ist es, sich zu ver-
groflern. Das ist die einzige wunde
Stelle in Gensia. Um ein Land in Be-
sitz zu nehmen, muf3 man den Solda-
ten neben die Fahne in der Mitte des

unﬂbgiﬁt’{x

Bildschirmes bewegen. Oft ist diese
Fahne aber hinter Bdume oder Ge-
bdude versteckt. Nun muf} der Sol-
dat "landen" und sich dann ansie-
deln. Auf die Jahreszeit sollte geach-
tet werden, denn im Winter herrscht
Arbeitspause. Letztendlich miit [hr
die Gegner vernichten oder vor ih-
nen die Diamanten in Euren Besitz
nehmen. Das Spiel, so finde ich, ist
eine ziemlich gut gelungene Mi-
schung aus Populus und Civilizati-

r@}@s&g Das Handueek

? Daz Seil+Das Farnrohr +Dar
,MD” GiapkinetiDin e = Dar Kompass + Der &
v Der Kompass +
Dar Ankar+ Daz &

5 =2
et

=Dic Leiter- 'II]er Blli Sasleiter)
Diz ks B‘ron:c‘l D gﬁo"rtl‘[!ﬂ.n" Der. !h =r
i %‘H“Eu_ml— “Brones +Karonenpulvar +0

E}aﬁﬁng]ﬁromclne Brianer]- £iz cn-l-chngl: - De= Pm&-‘!‘ﬁemd —-:

on, doch verlafit einem die Motivati-
on nach einiger Zeit, da es in der
Spielmitte nur einen Sinn gibt: Hau-
ser bauen und Bevélkerungswachs-
tum. Uberrascht hat mich die
schlechte Grafik der Animationen,
obwohl die restliche sehr gut ausge-
fallen ist. Doch das liegt sicher dar-
an, daB dieses Game auch auf
langsameren CD-ROM s laufen soll.
Einen groBen Pluspunkt bekommt
Microids von mir. Da ich gegen die
hohen Spielpreise bin, habe ich et-
was flir ZweckmiBigkeit der Be-
schreibung iiber. Das Handbuch hat
ca. 40 Seiten und ist AS5. Trotzdem
ist der Spielverlauf klar beschrieben.

Michael Marold |
GRAFIK 86%
SOLIND/MUSIK 63%
SPIELBARKEIT 20%
MOTIVATION 61%
STEUERLING 45%
ALSSTATTLING 5%
GEWALTFREI T70%
GESAMTNOTE:
HERSTELLER:

MICROIDS
TESTMLUSTER: BMG ARIOLA

0222/60154-0
GENRE: WIRTSCHAFTISIM
RICHTPREIS: 0% 780,~~
HARDWARE: 486DX33, VGA,
6MB FESTPLATTE, SOLINDBLASTER-
KOMP., 2MB RAM, <D ROM DOUBLE
SPEED, DOS 5.0 OD HOHER.
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eine Zeit Zum Ausrasten.
st endhch ein Ba ame fiir
nen, das bereits
siich gewartet
haben! :

finden muBt,
welcher
Waffe Du die
entsprechen-
den Gegner
am Besten
zerbroseln
-~  kannst Verschirfend is
: « - dazu der Sound. Echt knallha
bereits bei der Fa. NEO betrach- einzig ruhige! Stiick ist jer
A ten bzw. horen. Aber was sich auf dem Schirm “Ga
nun in der endgiiltigen Version auf erscheint. Aber dieses
dem Bildschirm abspielt ist grandi- ich nicht so SE:hnel
o0s. Hektik in Reinkultur. Da raucht ' t, den nichsten
der Joystick, da gehen Dir die Ohre el Eeveélendgegner zu
iiber. Da himmerst Du mit Dein ein i
_ Raumschiff von links nach
iiber den Bildschirm u
harrst der

n'und 146t Dir fast
e Zeit Dich zu weh-
Es sei denn, Du

otzdem mulit Du
r, sehr flink séin.

sonders FATRE HERSTELLER
€ ahnen ist auch 0222/6074080
: SHOOT EM UP
CA. O$ 800,--
AB 386 DX 33,
MIND 2MB RAM, SINGLE SPEED ¢D-ROM
SOLINDBLASTER OD. COMP., JOYSTICK
EMPF., VGA GRAFIKKARTE.

‘auf voller Stirke.

bei diesem
® Du nicht in
fladen. Die

einfach zu bewiltigen. Doch
er Du in den Level eintauchst,
aher und ({iberraschender

eigene Taktik, die
orschen gilt. Da




LOOK~PLAY~BUY~LOOK~PLAY~BUY

AUSTRD
‘6AvES

1+ ERLEBNISMESSE
OSTERREICHS

AMIGA~PC~NINTENDO~SEGA~CD-I
LERNSOFTWARE & ZUBEHOR

14.-29.M41 1949$
. MECCEGELANDE WIEN, HALLE 1
INFO$: 0222738 14 57




Aladdin ist nun auch als Um-
setzung fiir den Game Boy er-
schienen.

er Levelaufbau des gesam-
Dten Spieles hilt sich dicht an

die Mega Drive Version,
wobei jedoch einige Levels gekiirzt,
bzw. ganze Endgegner weggelassen
wurden. Ubrigens fehlt der ganze
"Wunderlampenlevel". Das Spielge-
schehen ist schnell beschrieben.
Durchlaufe mit Aladdin alle 9 Spiel-
stufen, u.a. die Wiiste, die Hohle der
Wunder und der Sultanspalast usw.
um zuletzt die schone Jasmin aus

den Klauen des Bosen zu retten.
Deine Gegner erledigst Du entweder
per Sébelschlag, oder mit einigen
gezielten Apfelschiissen. Apfel soll-
test Du stets auf Deinem
Weg einsammeln. In eini-
- gen der Levels hast Du die
- Aufgabe, vorgegebene Ge-
 genstiinde zu finden. Besitzt )
- Du nicht alle, bleibt der
\usgang geschlossen. Um
nten, die Du aufsam-
nst, darfst Du net- - 4
, bz

gegeniiber der Mega Drive Version
einige Animationsphasen weggefal-
len, aber das Ergebnis kann sich

Apfel ete.
spielst,
haben die
Program-
mierer
natiirlich
auch ge-
dacht.
Grafik g
und Ani- 8
mation sind fiir Game Boy Verhilt-
nisse auffallend gut gelungen. Be-
sonders, wenn Aladdin von einem
hohen Sprung auf dem Boden auf-
kommt, ist er liebevoll animiert. Ab
und zu kann ein Flackern der Sprites

ter stort, verfolgt Dich b
ren Ende. Die 3-4 Mus
che Dich wihrend des ganzen St
begleiten, sind vom gleichnam
Zeichentrickfilm iibernommen und
passen recht gut zum Spiel dazu. An
Gameplay und Steuerung gibt es
nichts auszusetzen.

Empfehlung:

Anfangs hatte ich so meine Zweifel,
ob dieses Spiel auf dem Game Boy
tiberhaupt etwas taugt, jedoch nach
einigen Versuchen belehrten mich
die Entwickler eines Besseren. Die
Sprites sind gut erkennbar und an
das leicht ruckelnde Scrolling wirst
auch Du Dich mit Sicherheit schnell
gewohnen. Der einzige Schwach-
punkt an Aladdin ist, wie auch schon
bei den diversen anderen Versionen
der niedrige Schwierigkeitsgrad,
welcher besonders einsteigerfreund-
lich gestaltet ist. Profis werden trotz
der 3 verschiedenen Schwierigkeits-
grade nicht sehr gefordert. Die Su-
per Game Boy Unterstiitzung bietet
einen eigenen Rahmen.

Im Spiel selbst kannst Du die Farben
héchstwahrscheinlich an einer Hand
abzihlen.

Peter Neuberger

Hand. Von Kunden fiir Kunden!

X

Wir handeln mit gepriiften Computern & Zubehir aus zweiter

Aktuelle S-NES Spiele
nur OS 290,"‘

GRAFIK 81%
SOLIND/MUSIK 66%
iSPA” 85%
- 1 HANDBLUCH 64%
Gombocez Angelika GEWALTFREI 93%
1120 Wien
Wolfganggasse 43
Tel:0222/817 58 96 80%
HERSTELLER: NINTENDC
TESTMUSTER: STADLBAUIER
0662/88921-0
GENRE: JUMP & RLUN
) RICHTPREIS: Of 599,-=
Bezahlte Anzeige SYSTEM: $ - GAME BOY

GAME EMPRESCS 2-4/49%
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Rennspafl ttalwird be ie-'

sem Game garantiert.
nd tatséchlich kannst Du Dir
l l mit einem Freund die heiBe-
sten Schlachten auf Deinem
Mega Drive lie-
fern. Top Sound, [
direkte und sehr [
gute  Steuerung
der Boliden, so-
wie die Mdoglich-
keit, mit dem ge- EESEEEE
wonnenen Preis- |
geld die Wagen
aufzumotzen, ma-
chen Rock'n Roll
Racing zu einem Spitzengame. De-
tailgenaue Grafik und ein wirklich
rasantes Gameplay stellen das Tiip-
felchen auf dem " i " dar. Wir haben
uns in der Redaktion die Chance
nicht entgehen lassen, dieses Spiel
selbst zu testen und waren von der
Programmierleistung aus dem Hause
Interplay begeistert. Die Spielan-
sicht von schrig oben gibt uns die

Moglichkeit, die Gegner im Auge zu
behalten und wenn wir mit dem ver-
dienten Geld neue Motoren, Reifen,
StoBdampfer oder Boosts gekauft
haben, na dann lassen wir erst so
richtig die Sau raus. Die Wagen fet-
Zen nur so um die Kurve, heben bei
jeder Bodenwelle ab und nur mit
grofiter Miihe gelingt es uns, die le-
benswichtigen Bonuspakete aufzu-

- sammeln.
l Geldpackerln
P oder Energie-
@8 punkte tun uns
gut, was man
von den aus-
gestreuten
| Bomben nicht
l cerade  be-
haupten kann.
Und die Scha-
denfreude ist grenzenlos, wenn die
Autos der Gegner beschidigt sind,
zu qualmen beginnen und schlieB-
lich explodieren. Besonders witzig
kommt mir persénlich immer die Si-
tuation vor, wenn ich meinen Freund
Heinz mit einem gezielten Schuf
aus meiner Laserkanone ins Nirvana
befordere und so wieder etwas Zeit
habe, meinen Vorsprung auszubau-

en. Die Siegesprimie riickt dann in
greifbare Néhe. Doch was ist das?
Mein Bolide spotzt und raucht, ich
rette mich gerade noch in die nich-
ste Kurve, doch dann - BAMM! -
und mein Auto war einmal. Hat
mich doch so ein Liimmel getroffen
und freut sich auch noch diebisch
dartiber. Natiirlich, der Heinz war's.
Eh klar. Na warte, das war schlieB-
lich nicht das letzte Rennen und
meine Rache wird fiirchterlich sein.

Thomas Gehringer |
»
ROCK N ROLL RACING
GRAFIK 85%
SOLIND/MUSIK 75%
LEPMS 95%
HANDBLUCH 65%
GEWALTFREI 92%
82%

HERSTELLER: INTERPLAY
TESTMUSTER: ABC

05523/56510
GENRE: AUTORENNEN
RICHTPREIS: €A. Of 899,-~
SYSTEM: MEGA DRIVE

MEGA TURRICAN

In Mega Turrican fiir Deinen
Mega Drive steuerst Du den
Kampferhelden "Bren McGui-
re" durch insgesamt 5 grofRe
Levels.

ein Ziel ist es Deinen Erz-
Dfeind, "Die Maschine" (ken-

nen wir den nicht noch aus

Tumcan II von AMIGA, C-64 und
ATARI ST???), endgiiltig ins Jen-
seits zu befdrdern. Auf Deinem Weg
solltest Du immer auf der Suche
nach diversen Containern sein, da
diese nach Beschuf} lebenswichtige
Waffen, Leben Unverwundbar-
keit usw. freigeben. Die ver-
schiedenen, aufriistbaren

Waffen haben auf  jeden
Gegner/Endgegner eine andere Wir-
kung, die Du allerdings schon selbst
herausfinden muBt. Hohergelegene,
oder weiter entfernte Plattformen,
sind fiir Turrican, dank seines Plas-
maseils, welches Du nahezu iiberall
festheften kannst, iiberhaupt kein
Problem. Das Leveldesign ist sehr
ausgekliigelt und beinhaltet zahlrei-
che versteckte, teilweise schwer zu-
géngliche Bonusriume, die nur
darauf warten entdeckt zu wer-
den. An Endgegnern fehlt es
bei Mega Turrican auch nicht.
= Dabei hast du es beispielsweise
mit einer Qualle, einem Riesen-
walker oder letztendlich mit der
= Maschine héchstpersénlich zu
& tun. In Sachen Grafik hat dieser
g Actiontitel einiges zu bieten.

e % Schén gezeichnete Grafiken

und ein ruckelfreies Parallaxscrol-
ling lassen Mega Turrican zu einem
unvergeBlichen Erlebnis werden.
Die gesamten Musikkompositione-
nen, sowie ca. 80% der Grafiken
wurden 1 : 1 von der AMIGA Versi-
on (Turrican 3) iibernommen. Nach
diversen Computerumsetzungen,
und einem 2. Teil dieses Klassikers

(tibrigens der letzte den Manfred
Trenz selber entwickelte) folgten
von Accolade 2 miserable Mega
Drive Umsetzungen. (Turrican 1 und
Universal Soldier) Gliicklicherweise
hat FACTOR 5 selbst die Konvertie-
rung des urspriinglichen AMIGA
Spieles vorgenommen und gute Ar-
beit geleistet. Mega Turrican ist je-
dem Action Fan uneingeschrinkt zu
empfehlen und so nebenbei noch ei-
nes der besten Mega Drive Spiele in
diesem Genre iiberhaupt.

Peter Neuberger |

MEGA TURRICAN

GEWALTFREI

80 =
HERSTELLER:  SONY
TESTMUSTER:  HERSTELLER

60157-0

GENRE: ARCADE ACTION
RICHTPREIS: CA. Of 999,
SYSTEMS MEGA DRIVE

GAME EXPRESS 2-4/4%
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MORPH

Ein wirklich interessanter Ti-
tel fiir ein Spiel, das mit einer
etwas merkwiirdigen Story
beginnt.
er Professor Krankenpot (?)
hat beim Ausprobieren eines
Teleporters seinen Neffen
Morph in seine Atome zerlegt. Die
Maschine ist explodiert und so kann
der Onkel seinen Neffens
leider nicht mehr zusam- Rk
menbauen. AuBer es kin- s
nen alle Teile wieder ge-5,
funden werden. Und ge-
nau das ist Deine Aufga-3

Du also durch‘-r
gend und suchst
Maschinente;ii

mit anderen Fliissigkeiten. Gas wird . Le

von Venulatoren abgesaugt und (

ergen des grofen Bise-

Am Ende des ersten Levels

ie Karte, die verschiedene
efdhrliche Gegenden zeigt, durch
lie man sich fighten muB, um den
espoten Beldor zu stellen und zu
bezwingen. Dabei hilft in erster Li-
nie das Schwert, aber auch die eige-

HERSTELLER
0222/601570
DENKSPIEL

€A. 0% 1.090,~~

: HERSTELLER
0222/60157-0
ARCADE ACTION
CA. 0§ 1.099,~~
$-NES

GAME EXPRESCS 2-U/4%
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chossen haﬂ).
SchuB f dgGejﬁhaaai’ War-

N
o
S e, 200 sichst Du d
:-f:ﬁ;q“i’_'; i’f;-_, ung des To’re's.—
Und erst ‘dann grelfst Puin - sitz , ‘
g, hier geht’s m;‘ schehen ein. Ob nun _ cin Freund-  wenn -auch nur noch.mit 10 Mann i -3
chaﬁsspxe‘l’stattﬁndet oder ob D Die Rapic rtelstunde kann be i

SUPERSTAR $OCCER

GRAFIK 91%|
SOLIND/MUSIK 87%
SPASS 95%
. |HANDBLIKH 88%)
| GEWALTFREI 92%f

S S

STADLBAUER ;
0662/88921-0 ™
SPORTSPIEL L‘
~ |RICHTPREIS: €A. Of 1.099,-~
SYSTEM: $~-NES

GAMEBUSTERS

Versand-Telefon 0662/848411
Montag — Samstag 10 — 20 Uhr

PANASONIC 300 MEGA DRIVE
Driving Need for Speed 712~ Earth Worm Jim 952
1*%'.;"‘;...»..& (kompleft n Douisch) - gndmmkmﬂ ;ﬁ'
(kom i Deulsch 792~ Mickey & Minnie 872 -
3( in Doulsdﬂ 199~ AR5 792 -
Gﬂw 3D0,/NTSC inkl. 7990~  NBA Jmﬁlgmkmmn! Edifion ; 352,-
omplett in Deutsch -
mn usum o vm Rawi mkf 1072-
Bmcal.oe 82~  IBM/PC3,5 :
) o Grondgert PAL 3997 ol omont 2 -
3 ' Master of Magic A=
SUPER NINTENDO Doom 2 791 -
Earth Worm Jim %,— Rise of the Triad 520
HBAJ:n‘gTwmmmEdinon 1112~  CD-ROM
632—  Master of Magic n-
Tue L T U8 Novy Fhors GomploninDousc) 717
ue a2~ avy in 5 Fiialen;
Star Trek (Star Fleat ) 872~ | 592 f At
S o st by B i e Sterneckstrae 57 - A-5020 Salzbur
Souqunﬂl}SV g;%:— gnswrl g?g,- Salzachtal-BundesstraBe Sid 7 - A-5400 Hallein
(nmonFodder G17- . CouureShock n- Salzborger StraBe 39 - A-5500 Bischofshofen

GRATIS-Gesamipreisliste anfordern! Versandkosten per Post 85 50,— zzgl. NN, ab & 2.000,~ versandkostenfrei. EMS auf Anfrage. Druddolﬂarurnd?reisﬁndmonvorbehuhon
HHuuhmleSﬁﬂH«&waﬁMlFumMl



Ring frei zur dritten Runde.
n WWF RAW, dem dritten Teil
Idieses Genres fiir Dein Super-
Nes, hast Du die Méglichkeit, in
die Rolle Deines Lieblingswrestlers
zu schliipfen und beim Showkampf
kraftlg auszute1len

Brawl erklart. Auerhalb des Ringes
geht es sogar mit einem Kiibel und
einem Stuhl zur Sache. Nach dem
Ende jedes Matches siehst du ein di-
gitalisiertes Bild und das/die Logo/s
des/der Sieger (und nach dem Rum-
ble eine Statistik aller Teilnehmer).
Die Grafik ist ansprechend gezeich-
net und vermittelt die Atmosphire,
Wenngleich auch die Animationen
nicht sonderlich detailiert sind.
(Das w1rkt swh positiv auf die Ge-

|l Vorginger jedenfalls nicht viel
- geﬁndert Die mus;ik'alischg: Unter-

kannst nicht sehen, was er gerade
macht. Ansonsten gibt es spielerisch
eigentlich nichts auszusetzen. Ge-
waltfreiheit: Hier gerate ich in eine
Zwickmiihle, denn einerseits geht es
darum andere niederzupriigeln, an-
dererseits ist das Ganze auch sehr
stark mit einer Show verbunden. Je-
der Wrestling-Fan kann den Kauf
dieses Moduls eigentlich in Betracht
ziehen, da es durch die zahlreichen
Kampfmodi und die Mehrspielerop-
tion besticht und bestimmt auch das
Beste seiner Art ist.

Michael Neuberger |

kannst Du in dem sehr umfangrei- :
chen Optionsmenu festlegen, obDu
gegen den Computer, einen oder
mehrere menschliche Gegner (1-
Spieler) antreten willst und wi
Art des Matches Du bestrei ;
méchtest. Jeder Wrestler besitz IHERSTELLER: AcCCLA
nen bekannten FINISHING M TESTMUSTER: STADLBALER
und auBerdem ein anderes 0662/88921
mandver. Er kann unter ACTION
niedergerannt werden, bis : :-‘;E?‘ e
Ring verldBt und den Kamp
Perer’s Computer Oase
Super-NES Zubehor AdRresse
b %ﬁp:n;t&l; Soccn 1.049,- Streamer 250MB 1.790,-- 52‘33“““““&,‘52
op Gear v Wingman ExTreme 690,--
NBA Jan T.E. Edition 1.199,.. Mirsumi CD-ROM Quad 2. 690 o :‘i '_00772;}2’ 1’7226,62252
M‘ql“l;"g:: X2 1.049,- 1%" Monitor 64Khz 4, 490 - A
Soulblazen 79, Thrustmaster Flighr 1. 349 -
Wir liabex sters alle Nevheiven auf Lagen, ::3:::{::::: l&:‘;"; ; ;;g = Akruell
Al & Verkaof gebrauchren Sound System 48 16 Bir 990 - :
Super-NES Spiele. Gravis Gamepad 399 .. Vi filiren Gerire & Spiele folgender
. Marken
Super-NES, Megadnive, X32,
Unsere Akruellen Sofrwarepreise Sony Playsmi;uéhq;n, Sega SATURN,
ameboy
Dark Forces CD dr. 879, och heuvre w
Mastens of Magic CD dr. 849, 1 .. TOP-PREISEN !
Rise of The Triad CD dr. 499, JSI‘F_"E fim :
Panzergeneral CD dr. 199,
Woodruff CD dr. 199,
Descent CD dr. 18, |
Discworld CDdr. 799~ |
US Navy Fighrers CD dr. 799,~
Wir hiaben sters eine groDe Auswah
an gebrauchte Sofrwae i Alls GiNGiGE
: Systeme lagennd,
Bime ulefomscll mhfm.m. | T




Genial: Die neuve Game Boy ,,Special Edition” ist die farbige Sensation von
Nintendo! Du hast die Wahl: Such Dir Deinen personlichen Favoriten aus. Denn
jetzt gibt es fir jeden Geschmack und jedes Outfit den passenden Game Boy.
~" Entscheidest Du Dich fir Black Jack in coolem Schwarz, Red Zora in Ultra-Rot,
Banana Jim in Power-Gelb, Doc Frog in Giftgriin, White Magic oder den
hippen Game Boy im Transparent-Look?2 6 Richtige zum Sammeln und Spielen!




wiederum in unter-
schiedlicher Hochst-
geschwindigkeit
und entweder mit
zwei oder drei Run-
den zu fahren sind.
Wir haben also vier

blauen Bohden nnt dem ungeheunen

ven sauber und mi
schwindigkeit. Klar, im
um satte 4 Sekunde

Wer kennt ihm nicht, den

Spielhallenklassiker
NAMCO - Ridge Racer!

ieses ultimative Megagame
Dkannst Du auf Deiner Sony

Playstation live erleben. Wir
haben von der Fa. Gamefan eine
Playstation als Testgerdt erhalten
und uns dieses Spiel reingezogen.
Aber nicht einmal, nein wir sind
nach einigen Runden beinahe siich-
tig geworden! Ridge Racer, das ist
Grafik, Sound und Speed in Rein-
kultur. Uns ist auf keiner Konsole
ein besseres Racing-Game unterge-
kommen, die anderen kénnen /_,-:,-’
dem Produkt aus
dem Hause 493 4 < ‘)

von

&

.

NAMCO
nicht einmal
anndhernd das Wasser rei-
chen. Und Du kannst uns glauben:
wir haben schon verdammt viele Ga-
mes in diesem Genre getestet.
Die Ladezeit von ca.
30 Sekunden wird
bei Ridge Racer
durch ein Ballerga-
me a la Galaga tiber- [RSE
briickt, wobei es uns [
leider noch nicht ge- E
lungen ist, alle Geg-
ner zu beseitigen.
Dann geht's voll los.
Wir haben die Wahl
zwischen 2
Strecken, die

Moglichkeiten zur  freut swh dtebxsch ber

Auswahl. In
den ersten
Runden begnii-
gen wir uns mit
dem "langsa-
men”Kurs und
testen erstmal
die verschiede-
nen Boliden.
Viel oder wenig Grip, Super-Tops-
peed oder morderische Beschleuni-
gung werden uns angeboten. Ich ent-
scheide mich fiir das weiie Geschof3
mit der hochsten Beschleunigung.
"Three, two, one, Go!!" schreit der
Ansager und schon gase ich voll an.
Wow, da wird die Strafle aber
eng! Erste Kurve im Tunnel,
B oh Gott, ist da viel Verkehr!
{' Vorbei am ersten Gegner
und boiiing, schon bin ich
in die Leitplanken ge-
2, donnert. Aber mein
% Speedy Gonzales ist
g schnell wieder auf
@ Touren und ich kann
ein Auto nach dem
anderen hinter mir
lassen. Nach zirka ein-
einhalb Runden liege ich in
Fiihrung und habe die Strafie fiir
mich alleine. Wenn da nicht meine
eigene Ungeschicklichkeit wire,
hitte ich vielleicht sogar einen neu-
en Rundenrekord aufgestellt. War
wohl nichts.

Mein Freund Heinz hat sich den

lieber Knabe, u-g-nd ,
Dich und dann faht' ich
um die Ohren, daB D
Sehen vergeht _-

g ]

Thomas Gehrmger | 1

RIDGE RA(ER

GRAFIK 7
SOUND/MLISIK o1%|
SPASS 100%§
GAMEPLAY 89%|
GEWALTFREI 100%
O4%
HERSTELLER:  NAMCO
TESTMUSTER:  GAMEFAN
02236/61418
TESTKONSOLE:  GAMEFAN
GENRE: AUTORENNEN
SYSTEM: PLAYSTATION

GAME EXPRECE 3



e
5[5;

bzw. die
Gerdusche passen sich £
dem jeweiligen Ge-
chehen recht gut an,
~ wobei dieser Punkt
vielleicht die einzige kleine
‘Schwachstelle” dieses Games ist.
Natiirlich gibt es auch diverse S _
Hauptgegner zu erledigen. Aber die =
sind in dieser 3D Welt so fantastisch
dargestellt, daB man mehr den Geg- PANZER DRAGOON

1er bewundert, als ihn zur Strecke zu

31 ; i i GRAFIK 100%
e | o B o an SOLIND/MUSIK 82%
_Z;}pp_elm,‘auf dem sogar Roboter er- [spass 96%
kennbar sind, die Dich unter be- |GAMEPLAY 84%

schuB nehmen. Wenn Du gut bist bt s

kannst sie einzeln von der Briicke
nageln. Der Schwierigkeitsgrad stei- 87~
gert sich schon langsam und 1Bt den

SEGA

ungetibten Gambler doch sehr viel ~|MERSTELLER:

von diesem Supergame durchspie- [TESTMUSTER:  GAMEFAN
len. Panzer Dragoon ist das bei wei- 02236/61418
tem beste Spicl, das ich auf dem Sa- |TESTKONSOLE:  GAMEFAN

o : GENRE: 3D ACTION
turn zu sehen bekam. SYSTEM: SATURN
einz Strobel

1040 WIEN, FAVORITENSTRASSE 40
Tel.: (0222) 505 76 35/17 - 505 33 01
Offnungszeiten Mo-Fr 10:00-18:00
Game Boy Die Schliimpfe 6S  499,-
Game Boy Lion King 0S 599,-
Game Boy Aladdin 6S 499,-
Game Boy F1 Race+4 Spiel Adap. 6S 199,-
Game Boy FIFA Soccer 0S8 499,-
Super NES _ Die Schliimpfe 6S 899,-
Super NES Lion King 08 799,-
Super NES Rise of the Robots 6S 699,-
Super NES Earth Worm Jim 6S 699,-
Super NES Cannon Fodder 6S 699,
Mega Drive Die Schliimpfe oS 799,-
Mega Drive Rise of the Robots 68 699,-
Mega Drive Earth Worm Jim 6S 699,
Mega Drive Cannon Fodder 6S 699,-
Action Replay fiir GB, GG, MD, S-NES 6S 699,-
3-DO Grundgerét Pal 6S 6.990,-
Jaguar Grundgerét Pal 6S 3.490,-
Neo Geo Grundgerét Pal 6S 2.990.-
PC Joy Pad 6 Knopfe 6S 199,
CD Rom Erotic-Interactive 6S 199,-
Mikro Radio 6S 499,-
unserei%ﬁggttseiiiste an BEI EINEM EINKAUF IM
Versand erfolgt per NN, Vorauskasse, ELECTé:‘Ig-?-'I,ISC LAND
Kreditkarten-AMEX--VISA
Versandklosten in_r_:erhalb der EU w
Bis 5 Kg. 8S 70,--
nur gegen Altggngc?rmeis -18 Jahre RAT'




g
:
3
:
:
%
:
%
:
3
2

ATR

. von Team 17,@11-

_ﬁlﬁs snch um ein Arcade -
torennen, dessen ge f‘e .

Grafiken in der Vogelq"
tive-gezeithnet -
u.Begmn kém
gleich durch das Option -

r/Spiclet oder bis 7
~ Spieler. Falls gerade kein Freund zur
Hand ist kannst Du auf computerge-
steuerte Gegner zuriickgreifen, wo-

bei immer 2 gegeneinander fahren)

usw. einstellen kannst. Nachher
darfst Du noch eines von 3 Szenari-

F os und ein Fahrzeug, von denen es
tibrigens 3 verschiedene, némlich

4x4 Jeep, Hydra Buggy und Formu-

lar Spezial gibt, aussuchen. Jetzt

heift es %)Cb den Wagen mit besser

nichts mehr im Weg. Quietschende
Reifen, scharfe Kurven, hervorra-

gendes Leveldesign, recht faire
#- Computergegner, verstreute Extras,
ca. 35 Strecken, Eis- bzw. Olflecken
auf der Fahrbahn......... und _“wjeles
mehr. All das bietet Dir AN
Racing. Bei Deinen ersten ¢
suchen solltest Du auf'
zuriickgreifen, de
quem und siche
kommt nichts

el v

nd

: em-Splthtundcn gibt.
12 1m,@uauue11' Das teilwei-

2 8 se Verzwickte Leveldesign

i durch in “elchem Du_

in s

'Jetp."'

= sorgt entlich eher ﬁirﬁnozeib
motlvanon wie Du sie leider viel zu
u, selten vorfindest. Diverse Bestzei-
!bn und Highscores werden nach
Beendigung des Rennens autorfia-

. o
kette'  gespei- =%
chert. Im Liga-
modus kannst
Du den Spiel-

spei- :

In den 2

fin- i

“dest Du ei- = -

nige Extra- & % 4"l
_ gegenstdn- &= : ﬁf" ¥
sl g
Geld" b 9
paratursets bessere .o '} _

Beschleunigung etc. welche durch

einfaches Dariiberfahren eingesam-
melt werden. Im 2- bzw. 6- Spieler-
modus kann sogar auf Wunsch mit
Rak . Zielgeschossen . der
Gegﬁam Sieg gehindcﬁzrden.
Und das sind noch lange nicht alle
Gemeinheiten, welche sich die Pro-

grammierer einfallen haben lassen

Geht es im Arcade Mode dags
- mindestens Dritter zu werde [
_du in den anderen Modi auf eine be-
-Tesvgl g7 Y stimmie Punkt-
Lok e zahl, die Du vor-
e % her  festlegen
kannst. Die Gra-
fik (Winterland-
schaft im Wald,
Canyon usw.) ist
fiir diese Art von
Spiel verhiltnis-

R ATt A T e e e Y

ST A

: mafig gt gelun-
= gen. An-den di-

B versen Animatio-
e RS nen der Autos
(tCllWC‘lSE sind Hmtergrunde wie
Wasser, Ampeln etc. auch animiert)
- gibt es, bis auf das, daB die Reifen
nic iimiert sind, auch njghts aus-
zusetzef. Technisch gesefen biefet
Y-.i)ir dieses Programm ein sauberes,
ruckelfreies Scrolling. Von der Mu-
sik bin ich eher enttiuscht, da ich
g, von Team 17 eigentlich mehr erw:

t hitte. Manchmal wirst Du g
ben, dall sie tiberhaupt nicht vort
den ist, da sie so dezent vor sichiliin=
spielt. Die Sfx hingegen (M
gerdusch, quietschende Reifel
passen gut zum Spiel undM
Stimmung aufkommen. Die®Ste
rung ist Kinderleicht zu erlérnen, und
sehr exakt ausgefiihrt. Auch a;i Ga-

- s

tisch auf der Dis- £ = .

=0 [TESTMUSTER:

meplay gibt's "nichts zu meckem.‘

llem? ,#I
j{ _ Abkﬁrzungen
I vorhanden die
= g

'

+ - Du schon selbst 2w
< ausfindig  ma-
chen muBt. Das Handbuch ist kurz
und biindig gehalten, und kann mit
einigen Tips zum Spiel aufwarten. "l.
Emptehlung:
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TOM TOM electronic

A-1060 Wien Esterhazygasse 34 Tel. 0222 /587-17-25 Fax. 0222 / 587-34-21
Neben Flottenkino - MariahilferstraRe ¢ U3 Station Zieglergasse ¢ Aufgang Otto Bauer Gasse

Wir bauen zu Bestpreisen

Computer nach MaR !

DIE NEUEN PROFI-JOYSTICKS:

THRUSTMASTER Flight Control 2 1.290,-
Speziell fiir Flugsimulatoren konzipiert macht dieses "Control System" die
Tastatur wahrend des Spiels fast Gberflissig! Samtliche Funktionen kon-
nen mit dem Joystick gesteuert werden, ob es nun darum geht die Lande-
klappen auszufahren oder die Position im Cockpit zu wechseln oder den
Schub zu regulieren, das oft lastige "Hin- und Herspringen" zwischen Ta-
statur hat ein Ende! Es werden folgende Programme unterstitzt:

Red Baron, Aces of the Pacific, Chuck Yeager Air Combat, Falcon 3.0,
Gunship 2000, Comanche, Wing Commander 3, U.S.Navy Fighters, Dawn
Patrol, Aces over Europe, Wings of Glory, F-14 Gold und natrlich
Flightsimulator 5 von Microsoft sowie alle weiteren Top-Titel der Firmen
Spectrum Holobyte, Micropose, Sierra, Dynamix, Lucasfilm, Origin,
Electronic Arts, Velocity, Digital Integration und Novalogic!

THRUSTMASTER Flight Pro 2.290,-
Dieser Joystick ist mit gleichen Features ausgestattet wie der "Flight Control
2", allerdings ist der Korpus und die komplette Steuerbasis aus Metall
gefertigt, was eine exaktere Steuerung und eine zuverlassige Kontrolle in
heiken Gefechten gewahrieistet!

THRUSTMASTER Mark 2 Weapon Control System 1.990,-
Dieses Waffenkontrollsystem IaRt sich direkt an den Computer anschlies-
sen und eriibrigt die |l&stige Tastaturbedienung! Es weist folgende Fea-
tures auf:

- Umschaltbar von digital auf analog

- LED-System mit Leuchtanzeige bei Aktivierung von Funktionen

- Drosselbare Geschwindigkeit

- Kompatibel mit 5-Pin Tastatur Anschluf® oder mit 6-Pin Adapter

- Joystickprogrammierbarkeit durch Joystickinterface

- ergonomisch geformter Regler mit integrierten Funktionskndpfen !

THRUSTMASTER F16 Flight Control 2.490,-
Ein mit allen Eigenschaften eines F16-Kampfjagers ausgestatteter Joy-
stick. Er wurde dem Original im Jet nachgebaut und erwies sich als sehr
praziser und leistungsféhiger Steuerkniippel. Voll kompatibel zu allen
Thrustmaster Steuerkniippeln!

THRUSTMASTER Rudder Peddals 2.290,-
Dieses Ruder-Kontrolsystem ist konzipiert fir alle Simulatoren, die Ruder
Pedale unterstiitzen ... z.B. Falcon 3.0, ATP oder MS-Flight Simulator |
Hergestellt aus schwarzem, pulverbeschichteten Aluminium und ABS-Pla-
stik. Die mitgelieferten Y-Kabel vereinfachen den AnschluB.

THRUSTMASTER Formula T1 2.690,-
Das "Cockpit" fir zuhause, mit Lenkrad und Pedalen fiir noch gréRere
Realitatsnahe! Fur Spiele wie Micropose Grand Prix tiber Indy Car Racing
bis hin zu Nascar Racing geeignet!

GRAVIS PHOENIX Flugsimulationsstick 1.690,-
Ein komplettes Steuersystem vollkompatibel mit allen Spielen und Flug-
simulatoren. Grafische Benutzerschnittstelle auf DOS-Basis mit der die
Funktionen der Buttons problemlos neudefiniert werden kdnnen (46 unab-
héngige Buttonfunktionen). Werkseitig konfigurierte Standardeinstellungen
fur die beliebtesten Spiele. Der Phoenix kann problemlos an jeden PC-
Gameport und Tastaturport angeschlossen werden. Das Installations-
programm erledigt praktisch alles selbst.

Wir liefern jeden

gewiinschten Bauteil !

Motherboards, CPU's, RAM's, etc. zu internationalen Tagestiefstpreisen !
Sie finden bei uns Data-Becker-Biicher und Programme.
Angebote giiltig solange Vorrat reicht! Irrtum und Druckfehler vorbehalten.

Osterreichweiter Postversand

AUSZUG AUS UNSEREM LIEFERPROGRAMM:

PC-SYSTEME: Minitower * 4AMB RAM 486DX2-66............ ab 9.690,-
3.5" Floppy * 420 MB Harddisk * VLB  486DX2-80................. 9.990,-
1 MB Truecolor VGA « MF2-Tastatur 486DX4-100............ 10.990,-

Aufpreise: 540 MB 200,- « 730 MB 800,- « 1 GB 2.000,-

MULTIMEDIA PC: i486DX2-66 CPU «4 MB RAM « 3.5" FD » 420 MB HD
Vesa Local Bus VGA 1MB * Soundblaster 16 Soundkarte » Doublespeed
CD-ROM « Multifunction - Desktop Gehause mit 30W Stereoverstarker,
eingebaute Lautsprecher, Klangregler..............cccocoviiiiiiiiinns 12.990,-

PENTIUM 100: INTEL 100 MHz Pentium CPU » ASUS Motherboard mit
PCI E-IDE » 8 MB RAM = PCI Local Bus = 3.5" FD = 540 MB HD = ATI
Mach32 PCI 1MB True Colore® Minitowers MF2-Tastatur..............21.990,-

Multimedia VLB Notebook, Modular Bauweise, 16 Bit Stereo Sound,

eingeb. Lautsprecher, Mikro, PCMCIA (2,3), 4 MB RAM, 120 MB HDD,
i486DX2-66 CPU, Wechselfestplattensystem, Akku, Ladegerat, Tasche:
Mono: 19.990,- *Dualscan Color: 27.990,- » Aktiv TFT Color: 40.990,-
Aufpreise: +4MB 3.190,- « 260MB HD 650,- « 540MB HD 3.990,-

Auf Wunsch bauen wir lhr System um !

Das neue Super-Modem aus USA: 19.2K DATA / FAX/VOICE / AUDIO
SCOUT CONNECTION PRO, 19.200 Baud, internes FAX-Modem,
inkl. FAX\oice-Erkennung, V.42bis, V.42, MNP4, Business Audio....1.590,-

DSI SCOUT "Classic 14.4", intern, 14.400 Baud, kompl. Software...990,-
DSI SCOUT 288VFCI, intern. Faxmodem, V.Fast, V.42bis, MNP5....2.690,-
DSI SCOUT Classic 14.4, externes Faxmodem, 14.400 Baud......1.690,-
DSI SCOUT Plus Terbo, externes Faxmodem, 19.200 Baud........ 2.330,-

IBM Personal Dictation System (ab 486er mit 16 MB RAM)........19.000,-
Einfach ins Mikrofon sprechen - der Computer erfa®t den Text. Wir haben
die Sensation von IBM vorfihrbereit ! (Terminvereinbarung erbeten)

QLOGIC - Spitzenmarke aus USA ¢ High Speed * 5 Jahre Garantie
QLogic Fast! SCSI BASIC ISA Kontroller, inkl. SCS| Kabel............ 595,-
QLogic Fast! SCSI ISA FL Kombikontroller, inkl. SCS| Kabel......... 1.980,-
QLogic PCMCIA SCSI Kontroller, PCMCIA Type 1............... 2.950,-
QLogic Fast! SCSI EISA FL Kombikontroller, inkl. SCS| Kabel......3.390,-
QLogic Fast! SCSI 1Q PCI Kontroller, SCS| FAST+WIDE...........4.980,-

ATI Ultra Plus VLB / PCI 1 MB DRAM, Mach32, True Color.........1.690,-
ATI Ultra Pro VLB 2 MB VRAM, Mach32 Prozessor, True Color...3.990,-
ATI Ultra Pro Turbo VLB / PCI 2 MB VRAM, Mach64, True Color...4.990,-
ATI Ultra Pro Turbo VLB / PCI 4 MB VRAM, Mach64, True Color...7.990,-

INSTANT-TECH CD-ROM, inkl. Kontroller, Double Speed.............. 1.590,-
MITSUMI FX400 CD-ROM, ATAPI IDE Interface, Quad Speed....2.290,-
TOSHIBA XM3601 SCSI CD-ROM, 4.4x Speed..........................4.290,-

IDE: 210 MB ab 1.690,- « 420 MB ab 1.990,- = 540 MB ab 2.190,-
E-IDE: 730 MB ab 2.990,- = 850 MB ab 2.990,- = 1GBab 4.190,-
Enhanced IDE Controller (bis 8 GB) PCI/ VLB CMD-Technology...600,-
CPU: 486DX2-66 1.790,- » 486DX2-80 1.890,- - 486DX4-100 2.690,-

SOUNDBLASTER VALUE EDITION.........
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION....

SOUNDBLASTER 16 CSP SCSI-2.............. ....2.590,-
SOUNDBLASTER AWE 32 Value Edition.... ....2.690,-
SOUNDBLASTERAWE 32 ASP............cccooiiiiiiiiiiiniinens i 3.390,-

MULTIMEDIA Desktop Gehiduse: Stereo Verstarker 30 Watt PMPO e
Zwei eingebaute Fullrange antimagnetic shielded Lautsprechere Volume,
Balance, Bass, Treble » Mute-Taster* Micro-Eingang * Headphone-Aus-
gang+3x3.5" 2x5.25" Einschibe, 200 W TUV Netzteil............... 1.490,-
Mini / Big Tower mit Anzeige, 200 VA Netzteil.....................645,-/ 990,-
SCSI-Gehiduse extern, fir CD-ROM, MO, HDD, DAT, efc ab.......1.190,-
Tastaturen ab 199,- « Mitsumi Maus 120,- * MS-Home Maus 499,-

Monitore: 14 Zoll ab 2.690,- * 15 Zoll ab 3.990,- « 17 Zoll ab 7.490,-
Nokia Valuegraph 447V 17 Zoll, Sony Trinitron 0.26 Dotpitch......9.790,-

HP Laserjet: HP4L 7.990,- = HP4P 12.450,- + HP4Plus 19.990,-
HP Deskjet: HP520 3.990,- » HP560C 6.990,- « HP1200C 18.500,-

Kredit und Leasing moglich !
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nteraktiven Games.
~nd ich bin heilfroh, den Si-
herheitsgurt angelegt zu
/ haben. Ich sitze nun also in
iesem typisch amerikanischen Taxi
und lausche, den Langenscheidt
griftbereit, den Worten des Fahrers.
Es ist wahrlich nicht leicht, den Kau-
derwelsch zu verstehen und das

Worterbuch erweist mir gute Dien-

ste. Die erste Fahrt fiihrt mich zum
Empire State Building, wo ich bei
einem Bankomaten (Gott sei Dank
habe ich eine Karte im Inventory)
Cash beziehen kann und so liquid

fiir die weiteren Fahrten bin. Das Er-
forschen des Gebidudes bringt mich
leider nicht weiter und so entsch-
lieBe ich mich, -wieder zu meinem
Freund, dem Taxidriver zuriickzu-
kehren. Also, fasten seat belts und

ab geht die erste wirkliche Zeitreise

ms Rom zur Zeit der Gladiato-
renkampfe. Das Taxi fihrt witziger-
weise direkt in die Kampfarena und
verschwindet sogleich wieder. Da
stehe ich nun und kenn' mich iiber-
haupt nicht aus. Vorsichtig gehe ich

~ in Richtung des Imperators. Die Fra-
- gen, die er mir stellt kann ich auf

- "unterwiirfige Weise" oder aber
~frech beantworten. Um dieses Game
- erfolgreich beenden zu kénnen, also
. meine Seele zu retten, muB ich vor-
~ sichtig und méglichst gewaltfrei
~ agieren. Trotz allem werde ich ins
~ Geflingnis geworfen und muB mit
Wirtern sprechen, um schlieBlich
und endlich die Moglichkeit zu be-
treise heil zu iiber-
komme die Wahl,
adiator anzu-

treten, die Damen den Lowen VOrzu-

werfen, oder aber in einer Art Hin-
dernisparcour mein Leben aufs Spiel
zu setzen. Ein Tip: auBer im "Gaunt-
let", also im Hindernisparcour habe
ich keine Chance, meine Seele zu
retten. Es ist aber wahrlich nicht ein-
fach, durch die Fallbeile und
Schwerter durchzu-
kommen, ohne
draufzugehen.
Wenn es allerdings
gelingt, dann ist
diese Aufgabe erle- &
digt und auch ge- #

Animationen (der Sandl :
mer wieder auf und bittet

Dollar - eine Spende wertet den See- :
lenwert auf!) erfreuen. Gute Eng-

@f nug Geld vor-
"E handen, um die

)f nichste Taxi- lischkenntnisse und viel Zeit und
¥t fahrt zu bezah-  Geduld sind die Grundvoraussetzun-
len. Weitere gen fiir das erfolgreiche Durchspie-
Stolpersteine len von Hell Cab.
in Hell Cab Testgerit:NET CONSULT

Tel.: 0222/9855288
Thomas Gehringer |

: sind der erste
Weltkrieg (die Gasmaske mufl man
erst nach dem Gasangriff aufsetzen,

sonst ist's vorbei!) und die Welt der m
Dinosaurier (besonders witzig ist der

Ba'nkomaji mitten im Urwald). Der s‘:l‘i‘\:g‘/Mu"K 3%:
Blick auf das Soulometer, es miBt [spass 86%
den Fahrpreis im Vergleich zum Zu- 2?&‘:‘:‘%‘#‘;5: g;:
stand der Seele, ist besonders wich-

tig. Denn hat man zuwenig cash und

kann den Taxifahrer nicht bezahlen,

so steckt man fest und kann nur hof-

fen, rechtzeitig abgespeichert zu ha- |HERSTELLER: TIME WARNER
ben. Sehr detailgenaue Grafik stehen  [resTMUSTER: ¢D ROM SHOP
einem leider nicht fliissigen Scrol- 0222/7999301
ling gegentiber. Schade, denn kénnte ~ |GENRE: ADVENTURE

man d'L.l['Ch die Gange ziigig gehen f;::::?sm CA:.IJ:.)E‘ /7:&:"
und miifite nicht immer auf den Ein-




NET CONSULT

Apple-Power ai

B Entry-Systems: aie it astatur

Performa 475 4/250 mit 14" Performa Plus Farbmonitor
inkl. 68LC040, 50MHz, 4MB RAM, 250MB Festplatte, SuperDrive, PDS-030-Slot,
MonitoranschluB bis 21", Tastatur, Maus, Works, At Ease, PC-Exchange, Trainings-
und Backup-Software sowie Handblicher und Betriebssystem deutsch

6S 13.490,-
Performa 630 4/250
inkl, 68LC040, 66MHz, 4MB RAM, 250MB Festplatte, SuperDrive,4 spez.-Slots,
Tastatur, Maus, 7 Softwarepakete, Trainings- und Backup-Software,
sowie Handblcher und Betriebssystem 7.5 deutsch
0S8 9.490,-

Performa 630 8/250/CD
w.o. mit 8MB RAM und CD300i-plus CD-ROM-Laufwerk
0S8 12.990,-

Performa 630 8/250/CD mit 15" Multisync Farbmonitor

w.0. mit 15" Apple MultipleScan Farbmonitor inkl. Stereolautsprechern

6S 18.990,-

Performa 630 8/350/CD mit 15" Farbmonitor & TV / Video-Paket

w.o. mit, 15" Apple MultipleScan Farbmonitor, 350MB Festplatte,

Apple TV-Tuner und Videoln-Karte 68 22.490,-

B Power-Systems: i onne Tastatur

PowerMacintosh 6100/66 8/350/CD
inkl. PPC 801, 66MHz, 8MB RAM, 350MB Festplatte, CD300i plus,
SuperDrive, Maus, Trainings- und Backup-Software,

Handbiicher und Betriebssystem 7.5 deutsch 6S 25.990,-

PowerMacintosh 6100/66 8/350/CD mit 15" Farbmonitor

w.0. mit 15" Apple MultipleScan Farbmonitor inkl. Stereolautsprechern

6S 31.990,-
PowerMac 6100/66 8/350/CD mit 15" Farbmonitor & 486er-Karte

w.0. mit 15" MultipleScan Farbmonitor und

486er Karte (486DX2/66MHz inkl. DOS und Windows) 6S 35.490 -

PowerMacintosh 7100/80 8/700/CD

w.0. mit 80MHz, 700MB Festplatte und CD300i plus -
Pt P 6S 43.490,-

PowerMacintosh 7100/80 8/700/CD mit 15" Farbmonitor
w.0. mit 80MHz, 700MB Festplatte, 15" Apple MultipleScan Farbmonitor und CD300i plus

0S 49.490,-

B Drucker

Apple Color StyleWriter 2400

Tintenstrahldrucker 360dpi, A4, 64 TrueType Zeichensétze,

3ppm, ColorSync, getrennte Patronen fir schwarz und Farbe,
wasserfeste Tinte, schnelltrocknend, optional PostScript und LocaiTalk

it

Spiele:

Sim City 2000 / simulation / FD
6S 924,-
SimTower / Simulation / FD
0S8 276,-
Marathon / sF/ Action / FD
0S 876,~
Rebel Assault/ s/ Action / CD
6S 1.080,-
MYST / SF/Brain/cD
68 1.128,-
F/A-18 Hornet / Flugsimulator / FD
0S8 1.044,-
Loony Labyrinth / Fiipper / FD
6S 816,-
Indiana Jones / Adventure / CD
0S 624,-
Prince of Persia / Action / FD
6S 818,~
Lode Runner / Action/ cD
6S 960,~

weitere Spiele,

Hard- und Software
sowie Service, Support
und Schulung auf

6S 7.290,- Anfrage !
ak -
‘ Apple-Center Net-Consult, Computerberatungs- & HandelsgesmbH. ‘
: A-1150 Wien, Stéattermayergasse 32, Tel.: 0222/985 52 88, Fax: 0222/982 52 21 :
Apple Computer Alle Preise verstehen sich inkl. Mwst. und solange der Vorrat reicht. Apple Computer

30.3.1995
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Die M'éulwurf Coﬂm p'a"n'y

Buddein macht Spaf8, meint
Digger Jones. Schwer ver-
standlich fiir unsereiner, aber
der Gute ist ja auch ein
Maulwurf.

it der @
"Maulwurf S8
Company"

erreicht der beriihmte
Ravensburger

Spieleverlag den
"Tiefpunkt" seines
Neuheitenprogrammes.

Doch Spal} beiseite und
eines vorweg, ehe wir
uns miBverstehen: Wir
haben es hier mit einem
durchaus vergniiglichen,
kin'riz weliligen
Familienspiel zu tun.

n den Abgrund geht
Ies dennoch.
Zumindest fiir vier
Teams aus je sechs
Maulwurf-Figuren, die
zum Wettbewerb um die
"Goldene Schaufel"
antreten. Der Start erfolgt auf der
grinen Wiese, die mit einem
Netzwerk an Wegen iibersit ist.
Fallweise stoflen wir auf Locher, und
in diese sollten Digger Jones und
seine Kontrahenten plumpsen, um
zur ndchsten Erdschicht vorzudrin-
gen. Dort gibt es neuerlich Wege,
Locher und so weiter.
~ Der Zugmechanismus ist nicht ganz
- neu, aber doch weit origineller als
~ wiirfeln. Jeder verfiigt iiber sechs
- Plittchen mit teils unterschiedlichen
~ Zugwerten, die verdeckt gemischt
- und dann der Reihe nach verwendet
~werden. Es hilft Euch beim
aktieren also ganz erheblich, die
“ und gegnerischen Zug-
stets im Auge zu behalten.

wieder aus ihren
olen Logo, daB in jeder
iger L(_icher vor-

, VuBt Thr vielleicht gar abge-

Maulwiirfe. In Schicht Vier verbleibt
zu guter Letzt ein einziges Loch und
nur der absolute Champion schafft’s
bis dorthin.

Das alles ist nicht ganz so auf-
wiihlend, wie uns der Verlag glauben

dnzlich baff war ich aber
angesichts des kleinstge-
druckten Satzes in der

Spielanleitung. "Das  Prinzip,
Spielfiguren durch verschiedene
Ebenen zu ziehen, wurde erstmals
bei einem Spiel Inner
Crele, MB, ' 1979
Autorin Virginia
Charves, verdffentlicht",
steht dort zu lesen.
Vorbildlich konsumen--
tenfreundlich und juri-
stisch integer. Respekt.

Hoherer Anspriiche an
Strategie und
Komplexitit wird die
Buddel-Meisterschaft im
Stadion von
Hiigelhausen natiirlich
kaum gerecht. Ein netter
Zeitvertreib ist’s jedoch
allemal. Fiir Profis gibt
es auBerdem noch eine
kleine Regelerweiterung
mit Sonderfeldern. Und
schlieBlich sollte man es
geniefBen, endlich einmal

. mit strahlendem

O R T e 18 Siegerldcheln verkiinden
machen will. Dem bislang cher als  zu diirfen: "Reingefallen!"
Partyspiel-Erfinder bekannten
Bertram Kaes darf man dennoch  Claudius Halik ]
gratulieren. Die
RETEREEEY DIE MALILWLUIRF COMPANY
Company" ist rasch
erkléirt, spie]t sich SPIELREIZ —:I-Ig
flott unc! macht Euch SPIELABLALUF | 11
beim vierien oder | CRIGINALITAT I 11
fiinfi SPIELANLEITLING et | 14
tinften Mal noch
groflen SpaB. Dazu DESIGN T 1

passen eine prizise
Spielanleitung mit

PADAGOG. WERT

B |10

relativ wenig | SESAMTWERTUNG

Schnickschnack,

h i bsch elyyrop: BERTRAM KAES

Illustrationen  und

eine Spieleschachtel, | vERLAG: RAVENSBURGER

die  platzsparend | TESTMUSTER: RAVENSBURGER

gleich selbst ein Teil | GENRES TAKTISCHES LALIFSPIEL

des Spieles wird. SPIELER: 2-4 PERS. / AB 8 JAHREN
SPIELDAUER: CA. 30 MINUTEN
RICHTPREIS:  CA. Of 370,--
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Herrliche Berge, sonnige
Hohen. Umweltschiitzer sind
Wwir.

it den Oko-Spielen war
das bisher meist so eine
Sache. Entweder sie

belehren uns mit erhobenen
Zeigefinger oder sie verendeten
Fadesse-bedingt im letzten Winkel
d e r
Spielesammlung.
Jetzt wird alles
anders, dachte ich
mir beim Anblick
des neuesten
Werkes aus diesem
Genre. "Ruck und
Sack" verspricht
ndamlich alle
Zutaten, die ein
moderner Spiele-
Hit braucht. Ein
dreidimensionales
Spielebrett, Quiz-
ENSeimic i niite
Partyspiel-
Aufgaben und
sogar ein bifichen
Spieltaktik. All das begibt sich
zudem nicht zwischen Miillhalden
und Recycling-Containern, sondern

in der kristallklaren Atmosphire
sonniger Bergeshohen.

Also, rein in die Goiserer, rauf auf
den Gipfel. Ehe der Berg ruft, muf}
man ihn freilich zusammenbauen,
giinstigerweise in der richtigen
Seitenabfolge (Die vier Bergseiten
symbolisieren namlich die vier
Jahreszeiten). In der Bastelstunde
verziehe ich mich wie immer, doch
irgendwie schwitzen meine Kumpel

diesmal, als hitten sie die Eiger-
Nordwand vor sich. Doch endlich -

geschafft. Jetzt noch das Kunststoff-

Gipfelkreuz aus dem
und das "Spiel mit

SPIELREIZ T R dem Okologischen

SPIELABLAUF [N o | Jovwisser  lam
ORIGINALITAT [N 8 | o

SPIELANLEITUNG [ (6 | o~ 0o

DetieH B 8 | hanten

0G. WERT e e 15 Rucksicke, den er im

Lauf des Spieles

GESAMTWERTUNG rund um den Berg zu

bewegen hat. Man

AUTOR:? IGLHAUSER, PILSHOFER, HErBst | WUrfelt, hingt einen

"Haken" in ein Loch,

VERLAG: PERI das die entsprechen-

TESTMLISTER: PERI de Felderzahl ent-

GENRE: UMWELT-QUIZ fernt ist und beant-

M T
* * & d l" t 1

RICHTPREIS: CA. OF 290,-~ o > e

Aufgabe. Klappt es,

Entsorgung am
man ist. Nach
Runde um den Berg heiBt es zuls
noch hinauf zum Gipfel und wei
Fragen beantworten. '

ie Fragen sind von unieréﬁ 5
schiedlichem Anspruch und

befassen sich mit Fauna,
Flora und Mineralien. "Was bedeutet
Anatexis?" kennzeichnet das obere
Ende des Niveauspektrums,
"Ist der Almrausch gefihr-
lich?" das untere. Den einsa-
men Hohepunkt beschert
unserer Runde jedoch eine
Aufgabe der Kategorie
“Umweltgewissen”.
"Beweise, daB Deine
Unterwasche zu 100% aus
Baumwolle ist", veranlaBt
eines unserer Midels zum
ersten Oko-Striptease der
Spielgeschichte.
Da sage noch einer, bei
Umweltspielen gehe es
trocken zur Sache. Ganz
gliicklich wurden wir den-
noch nicht. Dazu tritt bei
"Ruck und Sack" viel zu oft
die "Chance-Karte" in Aktion, die
einen bloB ein paar Felder rauf oder
runter schickt. Ein bifchen mehr-
deutig ist auBerdem die
Spielanleitung geraten, deren Autor
insbesondere bei  Farbangaben
manchmal von der Hohensonne
geblendet scheint.
Bliebe letztlich zu erwihnen, dafl
wir nicht auf irgendeinen x-beliebi-
gen Berg herumkraxeln, sondern auf
dem GroBiglockner. Der Peri-Verlag
hat das Spiel nidmlich gemeinsam
mit der dortigen Hochalpenstra3en
AG zum "Européischen
Naturschutzjahr 95" publiziert.
Motto: "Man sieht nur, was man
weil". Was Thr jedenfalls sehen und
wissen solltet, ist, daBh das Spiel zu
einem vergleichsweise ausgespro-
chen giinstigen Preis zu haben ist.

Claudius Halik &

GAME EXPRESS 32-4/4%
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JAd der fast alle Titel vergriffen, doch
freut es den wahren Tolkien Fan, daB
vor kurzer Zeit Auf dem Super Nes
das neu erschienene Adventure

-1

ROLLENSPIELE ~ ROLLENSPIELE - ROLLENSPIELE - ROLLENSPIELE - ROLLENSPIELE
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Mittelerde eine phantastische
Welt (Fortsetzung des MERP
Artikels aus dem GAME EX-
PRESS Nr.:2/95)

ie Welt Mittelerde gehirt zu
Dden dltesten Schopfungen

der modernen phantasti-
schen Literatur. Der Oxforder Pro-
fessor fiir englische Sprache J. R. R.
Tolkien, arbeitete Zeit seines Lebens
an der Schépfung einer eigenen
phantastischen Welt, deren Mythen,
Legenden, Geographie, ja selbst ver-
schiedener Sprachen, dal} diese Welt
in ihrer Dichte und Exaktheit, bis
heute kaum {ber-
troffen wurde. =
MERS, das Mitte-
lerde Rollenspiel
(deutsche Uberset-
zung des amerika-
nischen MERP,
Middle Earth Role [#7 g8
Playing), ist eines
der iltesten Rol-
lenspiele im
deutschsprachigen
Raum. Doch gibt
es natiirlich neben
den bekannten
MERS-Produkten
(siehe Kasten)
noch vieles mehr,
fiir den begeister-
ten Tolkien Fan E
und/oder Rollen-
spieler. Das litera-
rische Werk Tolki-
ens soll hier nur ,
am Rande erwihnt
werden, da es fiir
den engagierten

MERS Spieler selbstverstandhch

zur Pflichtlektiire gehort. Als zwei-
tes wére hierzu die Mithril-Figuren-
reihe zu nennen, die sich sowohl bei
Tolkien Enthusiasten, als auch bei
Zinnfigurensammlern, wegen ihren
gut gelungenen Motiven und ihrer
sauberen Ausfithrung groBer Be-
liebtheit erfreut. AuBerdem sollte
man den auflergewdhnlich hohen
Anteil an "Zivilisten" erwihnen,
also Figuren, die typische Land
oder Stadtbewohner darstel-
len. Dies macht sie fiir

bleibender Qua]iéit erzeugt und so-

Rollenspieler, die zur Darstellung
verschiedener Szenen (z.B. der in
vielen Abenteuern obligaten Wirts-
hausszene) oft unter dem krassen
Mangel solcher "Statisten" leiden,
zu einer geschitzten Erweiterung ih-
rer Sammlung. Die Geschiftspolitik
der Hersteller, von jeder Figur nur
eine limitierte Anzahl Kopien zu er-
zeugen, hat es allerdings mit sich ge-
bracht, dafi viele der ilteren Figuren
inzwischen schon rare Sammel-
stiicke geworden sind, die auf dem
Sammlermarkt beachtliche Preise
erzielen. Doch werden auch weiter-
hin immer neue Figuren mit gleich-

lange Mittelerde in den Rollenspie-
lern und anderen Fans weiterlebt, ist
auch kein Ende abzusehen. Erwih-
nenswert ist auch, daB} die Welt Mit-
telerde schon friih die elektronischen
Medien erobert hat. Schon bald als
das Genre der Computer Rollenspie-
le und Adventures das Licht der
Welt erblickte machten Frodo,
Gandalf und Co. die Bildschirme
und Monitore unsicher. Strategie-
spiele, Adventures u.d. waren die
Folge. Aus dieser Friihzeit sind lei-

"Lord of the Rings" diese Tradition
wieder fortsetzt. Auch viele Brett
und Familienspiele hat das groBe
Epos von Tolkien inspiriert und her-
vorgebracht. Als jlingste Vertreter
hierzu seien nur die Spiele "Ringgei-
ster" und "Die groflen Abenteuer der
kleinen Hobbits" erwihnt. Ersteres
handelt von dem Versuch der Ge-
fahrten, den Ring durch die Reihen
tiberméchtiger Feinde zu tragen und
seiner endgliltigen Vernichtung zu-
zufiihren, zweiteres lehnt sich, wie
der Titel schon vermuten 146t, mehr
an den "kleinen Hobbit" an. Beide
glanzen durch innovative Ideen und
eine wirklich schéne Aufmachung,
die sie fiir Ehrenplitze in einer Tol-
kien-Sammlung geradezu pridesti-
niert. Ein weiterer Meilenstein auf
dem Gebiet der Spiele um diese
phantastische Welt wird vermutlich
noch 1995 gesetzt werden, wenn das
von den Fans bereits ungeduldig er-
wartete Sammelkartenspiel "Middle
Earth" herauskommen wird. Leider
sind dariiber noch alle Informatio-
nen Top Secret. Tolkiens Welt ist
eine Welt, in der die Natur noch in-
takt ist, in der Menschen noch gut
oder bdse sein konnen, und die auf
den ersten Blick wie ein Paradies an-
mutet. Sie hat unter anderem Pop-
gruppen beeinfluBt, viele Kunstwer-
ke der Fantasykunst inspiriert (die
jahrlich erscheinenden Kalender
sind dabei nur ein kleines Beispiel)
und diente einem groBen Teil der
Fantasyliteratur als Vorbild. Doch
bei ndherer Beschiftigung merkt
man bald, daB es auch hier Probleme
und Bedrohungen gibt, daf3 sich
nichts einfach nur in zwei Kategori-
en einteilen 148t und daB es auch hier
Menschen braucht, die tatkriiftig fiir
den Erhalt und den Fortbestand not-
wendig sind. Mittelerde lebt und in
den Rollenspielen kann man an die-
sem Leben teilhaben, selbst einen
Menschen (oder Elben, oder Zwerg,
oder...) spielen und so grofe und hel-
denhafte Taten vollbringen.
Giinther Bauer

Unterlagen und Recherchen: 2]
Damage Unlimited Games Center
Mariahilferstr.23-25/Eingang The-
obaldgasse 20, A-1060 Wien

Tel.: 0222/586-56-86
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J.R.R. TOLKIEN

Fine kleine
Bibliographie

Der kleine Hobbit - Bilbo
Beutlin, ein kleiner Hobbit,
wird vom mdchtigen Zauberer
Gandalf dazu iiberredet, einer
Schar Zwerge bei der Riickge-
winnung ihres Schatzes zu
helfen.

Der Herr der Ringe; Trilogie:
Band 1: Die Gefdhrten

Um die Gefahr einer Machtiibernah-
me in Mittelerde durch den finsteren
Herrscher Sauron zu verhindern,
schlieBen sich Vertreter der wichtig-
sten Volker zu einer Gemeinschaft
zusammen um den Ring der Macht,
Saurons mittel zur Herrschaft zu zer-
storen. Als Fortsetzung des "Kleinen
Hobbits" geplant, gilt diese Trilogie
inzwischen als eines der wichtigsten
und bekanntesten Werke Tolkiens.
Band 2: Die zwei Tiirme

Schildert den weiteren Weg der
"Ringgemeinschaft" und ihren ge-
fihrlichen Weg durch die Reihen des
Feindes. Auch Saruman, ein méchti-
ger Magier vom Format Gandalfs,
hat sich inzwischen mit Horden von
wilden Orks auf die Seite des Bosen
geschlagen (oder kocht er vielleicht
nur sein eigenes Stippchen?)

Band 3: Die Riickkehr des Konigs
Wihrend die eine Hilfte der "Ring-
gemeinschaft" in einer groflen
Schlacht die Eroberung der Stadt
"Minas Tirit" zu verhindern sucht,
miissen die Hobbits Frodo und Sam
direkt ins Herzland des Feindes vor-
stoBen um ihre Aufgabe doch noch
erfiillen zu konnen. Das packende
und epische Finale der Trilogie war
und ist ein Meilenstein auf dem Ge-
biet der Phantastischen Literatur.

Das Silmarillion

- Posthum von Christopher Tolkien
herausgegeben ist das Silmarillion
heute eine der wichtigsten Quellen
tiber Mittelerde. Das Silmarillion ist
die fiktive Sagen und Mythensamm-
lung einer Welt, die trotz des Todes
ihres Erfinders heute noch genau so
lebendig wie frither ist.

Nachrichten aus Mittelerde;

Das Buch der verschollenen Ge-
schichten Band 1 & Band 2 - Auch
dies sind weitere Verdffentlichungen
aus Tolkiens NachlaB. Geschichten
und Fragmente von Sagen und My-
then, gesammelt und herausgegeben
von Christopher Tolkien.

Wichtige Sekundirwerke zum
Thema Mittelerde:

Karen Wynn Fonstad; Historischer
Atlas von Mittelerde - Ein umfassen-
des Kartenwerk, das die politischen
und geographischen Veriinderungen
in Tolkiens Welt von den Anfingen
bis zum Ringkrieg genauestens Do-
kumentiert.
Barbara Strachey; Frodos Reisen -
Ein kleiner Band, der sich genaue-
stens mit der Reise des Helden der
"Herr der Ringe"-Trilogie beschif-
tigt. Die Reisen und Erlebnisse der
"Ringgemeinschaft", bis zum letzten
Nachtlager, konnen damit exakt zeit-
lich (Mittelerde Zeitrechnung) und
ortlich zugeordnet werden.
Samtliche MERS Quellenbiicher -
siche Kasten MERS

Wichtige Sekundirwerke zu
J.R.R.Tolkien:
Humphrey J. Carpenter; J.R.R.Tol-
kien - Eine Biographie - Bis heute
das best recherchierte Werk iiber den

Meister der Fantasy.

Humphrey J. Carpenter (Hrsg.);
J.R.R.Tolkien - Briefe - Eine Samm-
lung von Schriftstiicken und Brief-
entwiirfen, die wie kaum eine ande-
re Tolkiens personliche Ideen, Triu-
me und Visionen dokumentiert.
Cristopher Tolkien (Hrsg.); Die Un-
geheuer und ihre Kritiker - Eine
Sammlung von Aufsédtzen Tolkiens,
in denen er mehr als eine Lanze fiir
die Fantasy-Literatur bricht. Mit
Konsequenz zerpfliickt er die Kriti-
ken seiner "wohlmeinenden" Zeitge-
nossen, die unter anderem die miin-
digen Biirger vor den "Gefahren" all
zu phantastischer Literatur warnen
wollen.

MERS - Produkte - Ein Uberblick

MERS Basis, Das MittelErde Rollen
Spiel - Die Grundausstattung. Die
Box enthilt alles, was man zum Ein-
steigen in Tolkiens Welt bendtigt.
Quellenbiicher:

Die Reiter von Rohan - Geschichte
und Hintergrund des wehrhaften
Reitervolkes. Die Ents von Fangorn
- Wichtige Informationen iiber die
"Baumbhirten”, die wichtigsten Ver-
biindeten der "Ringgemeinschaft"
gegen Saruman und seine Orkhor-
den. Lorien und die Hallen der El-
benschmiede - Der Wald und die Ge-
heimnisse des alten Volkes sind der
Hintergrund dieses Bandes.
Abenteuer:

Die Diebe von Tarbat - 5 Abenteuer
in der Hauptstadt des Kénigreiches
Cardolan Das Gespenst der Nord-
marken - 3 Abenteuer im Reich des
Hexenkonigs v. Angma. Vor den To-
ren von Mordor - 3 Abenteuer im
Lieblichen Land Ithylian an der
Grenze von Mordor. Fliisterschatten
im Eryn Vorn - 3 Abenteuer in einem
der dltesten Urwilder Mittelerdes
Mord in Dol Amroth - 3 Abenteuer
in der Stadt der weiBen Schiffe. Fi-
ronds Haus im Bruchtal - 3 Aben-
teuer um den Tagungsort des weillen
Rates. Die Gesetzlosen von Dor
Rhunen - 3 Abenteuer in der gefdhr-
lichen Stadt der Ausgestofenen. Die
Festung auf der Wetterspitze - Ein
Abenteuerschauplatz. Piraten von
Pelargir - 3 Abenteuer um Seefahrt
und Piraterie. Die Schrecken der
Entwasser - 3 Abenteuer in den Od-
landen von Gondors Nordprovinzen
Die Geisterarmee von Erech - 3
Abenteuer an verfluchten Schauplét-
zen in Gondor. Fluch iiber dem Ered
Nimrais - Abenteuer in Tolkiens
Welt. Vergessenes Land Numeriador
- 3 Abenteuer von westlich des Ne-
belgebierges. Die Zihne von Mordor
- Abenteuerschauplatz rund um den
Eingang in Saurons finsteres Reich
Korsaren im Eryn Vorn - 3 Abenteu-
er auf der dicht bewaldeten Halbin-
sel. Das Phantom von Ithylien - gru-
selige Abenteuer im lieblichen Land
Das Leuchtfeuer von Calenhad -
Abenteuerschauplatz bei dem
"Frithwarnsystem" der Reiter von
Rohan. Sturm iiber dem Meer von
Rhun - 3 Seefahrtabenteuer auf dem
Binnenmeer von Rhun

Giinther Bauer W
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Sessions geben'
Dir in jedem E
vor Dei_ngn Au

Maschen zmcht Mit dem urs
visierst Du Dem Ziel an, SchuB und

Toooor! Unzihlige Moglichkeit en, : il
den Ball zu plazieren (emfach nnt ot
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es nach alter Memory

o einfach es auch klingt, ein
SHoniglecken ist es aber

bestimmt nicht. Du muBt, um
ETA CARENE aus den Klauen des
bosen KHORK zu befreien, zuerst
die Aufgaben von fiinf Tempeln
bestehen. Um zu einem Tempel zu
gelangen, fliegst Du mit Deinem
Raumschiff durch sehr gut animier-

KFTHED

Rette die Prinzessin der
Weisheit und entschliissle die
- Geheimnisse von Kether.

gelangen. Beim Hod-Tempel ist Handbuch aufgezeichnet. Zu ein-
Deine Schnelligkeit fach? Vielleicht, wenn da nicht die
gefragt. Driicke die rich- Monster wiren. Nachdem Du
tigen Symbole zur richti- S : die fiinf Hallen
gen Zeit, sonst ist es J§ erreicht
vorbei. Den Malkhout- §
Tempel kannst Du &
erst betreten, wenn
Du die Ritsel der [" /
anderen  Tempel _J /
gelost hast. Ach
ja, da habe ich /&
noch eines ver-

sen! Du hast fiir ==
jede Aufgabe nur hast, sie
eine Minute Zeit. geben Dir neue Kraft
g —‘ Da kann man schon und ein Symbol, kannst Du die
ganz schon ins groBe Halle des Pulsars aufsuchen.
Schwitzen  kom- Dort erhiltst Du einen Sternencode,
# men, obwohl die den Du zum Betreten des Tempels
allesamt  Malkhout brauchst.

te 3D-Welten, die nur so von
Hindernissen strotzen. Aber

da Du ja ein geschickter m

Pilot bzw. eine geschickte
Pilotin bist, stehst Du mit
Sicherheit recht bald vor
dem Eingang zum Tempel.
Um hinein' zu gelangen,
steht Dir eine Denkaufgabe
bevor. Jeder Tempel hat
seine eigene Denkaufgabe. S
Beim Hochmatt-Tempel gilt

Methode immer zwei glei-

che Symbole zu finden, bis der kom-
 plette Tisch von 6x4 Feldern gelost

~ ist. Der Melodien-Test steht Dir
~ beim Gebourah-Tempel bevor. Hier
. gilt es die vorgegebenen Melodien
~ nachzuspielen. Nach jeder Runde

~ kommt eine Note dazu. Nach sechs
~ richtigen Melodien bist Du im
Tempel drinnen (das leichteste
1) Beim Netzach Tempel mufit

- clnen. _C_o_de - knacken.
ene Symbole milssen an

_m den Tempel zZu

~Gliicklicherweise

ch 'gen Stelle plaziert wer-  sind alle Grundrisse |

% recht simpel ie Grafik von diesem
1 erscheinen. Spiel  ist  nicht

schlecht. Hier sei aber
anzumerken, daB in Zeiten
eines Wing Commander III
j die Vorstellungen doch etwas
hoher liegen, als die hier
gezeigte Grafik iibermittelt.
Trotz schlichter
| Polygongrafik, wirkt das
¥ Spiel sehr fliissig und real.
Man kommt oft nicht dazu die
= Umgebung zu bewundern,
weil Dein Jet durch Torbogen,
iiber Briicken und in Tunnels

ist Du ein-
mal im |
Tempel, so g

befindest Du dich in
einem Labyrinth.
Hier wimmelt es ®
nur 50 von
Monstern, die Du |
aber mit Deiner
Waffe eliminieren §
ea - non.os 4

der Labyrinthe im
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S (Vor allem, ich etwas brauchte um mit de

wenn sie von Steuerung meines Jets zurechtzu-

8l allen  Seiten kommen. Denn die Meteoriten und

s kommen). Die die Tunnels verlangen alles von Dir
Intros und ab, um nicht als Stermenstaub zu
Filmsequenzen enden. Zieh Dir dieses Game rein.
zeigen so rich-  Du wirst es sicher nicht bereuen. Ly
tig was aus
CD-i alles  Heinz Strobel B
rauszuholen
ist. Die

. Motivation

“ war bei mir
jedenfalls KETHER
besonders
hoch, obwohl

des Games mit der S =4 4
Fernbedienung ist §
auch recht gut

Manche  werden |

aber sicher den

Joypad bevorzugen. | T  E '
Die Labyrinthe sind | . T sl

gut gezeichnet, und & T HERSTELLER
lassen sogar etwas & 0222/60101-0

: . ACTION ADVENT.
b ;. ‘! = ‘| b 3
Panik aufkommen, | : O$ 798,-~

wenn man auf dem ¥
Kontrollschirm die
herannahenden
Monster  erkennt

Preisliste
anfordern

Boot 0S  445,--
Sarafina 0S  445,--
Knight Moves, ein morderisches Spiel oS 445,--
Stalingrad 0S 445,--
Armee der Finsternis 0S 445,--
Video Cartridge f. CD-i 450 0S 3.998,--
Gute Zeiten schlechte Zeiten oS 329,--
Samstag Nacht ‘ 0S  329,--
Dirk Bach Show : oS 329,--
Traumhochzeit 1 0S 329,--
Sanften Riesen 0S 329,--
Tod in der Savanne oS 329,--
Flodder - Eine Familie zum Knutschen 0S 329,--
Pharo Hypnosis 0S 267,--
Konig der Tiere 0S 356,--
Goldie Abenteuer im Zauberwald 0S 356,--

Aladin und die Wunderlampe oS 356,--



Schon beim Betrachten der
aufwendig gestalteten CD-
Hiille fallt mir etwas sehr Po-
sitives auf.

ieses Programm lduft auch
Dauf meinem Mac. Der Mo-

ment ist gekommen, an dem
ich der Fa. Net Consult fiir die Zur-

|
B3

'UNSERE MEINUNG:

B Gus geht nach Cyber-
town regt die Kinder in
spielerischer Weise zu
Lernaktivitaten an. Lei-
der ist der Bildaufbau
etwas trage und die
Animationen nicht im-
mer witzig.

/=% S i
verfligungstellung des Performa 630
herzlich danke. Nun aber zum [
"Spiel". Gus geht nach Cybertown Klar, nach e
kann in der Tat als Mittelding zwi- dann geklappt.

schen Spiel- und L

Lernsoftware angese-
¢ Esx_i.w-ﬂammm: Sl owru

B Es wird eine breite Al-
tersschicht angespro-
chen (ca. 5-12 Jahre).

hen werden. Grafi-
sche Mingel waren
fiir mich nicht er-
kennbar und auch der
Sound, sowie die
Gerduscheffekte las-
sen keine Wiinsche
offen. Schade, daf
der Bildaufbau etwas
langsam erfolgt und
nicht alle Animatio- ;
nen wirklich gut und
witzig gelungen sind. g
Ziel des Programms g
ist es, die Kinder zu
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oy THE
EXCITING
SUPPLEMENT CD!

BDWH[W LEVELS FOR VERSION 1 + 2

Airbus A340

sturmwarnung:

CD-ROM Multimedia
VertriebsGesmbH

Herrengasse 8 - 9020 Klagenfurt

Tel: (0463) 54951

- Fax: (0463) 509305

CD-ROM GROSSVERSAND

Grofie Auswahl- Alles lagernd
Bitte fordern Sie unseren Gratiskatalog
noch heute an!

omuy

CD-ROM Pack
ohne Trix

Tewi CD-ROMs os
Do iT on your Deskiop .449,-
Thumbs+Plus
n Realities 449,-

0S/2 Warp 3.0 .....1290,-
Power Programming . .529,-
Die Zeitung . .« « - . « . 289,
Bravo Enfry ........719,
Paris .............289,-
Mac Power Coll. 2. .. .289,-
Bitmap Grafiken 3 .. .289 -
Reisefuhrer

’n'Go..........790,
CD-Globe Alaska ....399,-
-A- Asiat. Metropolen .399,-
A Kanadd . . e o000 0 399,
Nordwest Amerika . . .399,-
Travelware
Superangebote
Memorary 2.0 engl. ..349,-
Memorary 2.0 ital. ...349,-
Erlebnis Mensch
BM Universallexikon . .699,-
KEY Fonts Pro ... ... .390,~
KEY Photo Clips .....390,
KEY Color Cliparis . . . .390,-
KEY Package (alle 3) . .
ADAC Auto ‘95 ......479,
BRANDNEUI os
Dylan Highway 61 .. .849,
World Atlas 4.0 dt. . ..590,-
Airbus A340 ........890,

Boom 2 ..cccusese279,
Magic Vision . .« + + « « .390,-

MEGASTORM

Starcoms brandnever Shareware-Hit
Randvoll mit deutscher und internationaler
Top-Shareware. Zwei erstklassige
Menii-systeme fiir DOS und Windows.

, \X% =
N

+ BONUS CD

Top-Adresse fir CD

PFITﬁHlIJI]HH E

|

chol, Trei

reshups f§
re Softwal

Extrakosten !

Magic Mofion .......390,
WinMagic « « s« + .« .390,

NightOwl 15 .......299, -
Megastorm .........290,
SXMIX soveeonsss 349,
TY-Culture 104

TY-Culture 111 ......449,-
Video Filmfihrer . . .. .279,
Soundblaster Exp. IV . .299,-
Media Waves 2 .....189,-
Sharelog ..........129,-
German Only 3 ......299,-
CorclArhhowS....J”f

David Bowie (Jump) . . 890,
Prince Interaktive . . . . 949,
MS Encarta 1995 ....949,-
MS Cinemania 95 ...949,-
Spiele Os
Alone in the Dark ... .850,
Aces of the Deep . ....790,-
Burning Steel .......790,-
Christoph Columbus . .790,-
Cyberia ...........890,-
CycleMania

Dawn Patrol ........949,
Wings of Glory ......790,
Héhlenwelt Saga ... .790,-
Inferno ..cccveeee. 990,
Magic Carpet .......949,
NHL Hockey 95 .....779,

BlueByte News
Februar 95 mit
Présentationen
und spielbaren

Demos.

MEGASTORM
wird

auch Sie

mitreien!

Versandkosten:

1-3CDs &S 36.--
4 -8 CDs 65 48,-
ab 9 CDs &5 58,-

Eilgebihr + 85 30,-
Nachnahme + 85 20,-

System Shock Plus ...790,
Under a Killing Moon .890,-
Little Big Adventure . . .890,-
Earth Siege

Commander Blood .. .690,-
Creature Shock ......950,
Panzer General . . ... .750,

Cyberwa

King’s Quest VIl .....890,
Kyrandialll ........850,-
DOOM 2....000..,.690,-
Cobra (zusétzl.. Levels) 279,-
Boom (zusétzl.. Levels) 279,
Nascar Racing ......790,-
Warcraft . ..........790,~

Myst .....c0c00...950,
Wing Commander Hl . .950,-

Transport Tycoon . . . . .849,-
Rise of the Triads ....589,-
Armored Fist ........890,-
Hell c.ccovcennces 790,
DiscWorld ...cc....790,~
Bureau 13 .........850,-
Alien Logic .........850,
Psycho Pinball ......750,
Jungle Strike .......5690,
Masters of Magic ....890,
FIFA Soccer «........649,
Dark Forces ........949,-

WiIN VOKABEL 2.0

Linux Esprit
Triple CD Set

Erlebnis MENSCH

Eine multimediale Reise durch
den menschlichen Kérper.
Bilder, Videos, Texte, Grafiken
und Animationen.
Sie erfahren alles
8 Wissenswerte Uber samtliche
A Organe und Koérpersysteme
und wissen am Ende ganz
genau, wie und warum das
Wunderwerk Mensch so
groBartig funktioniert.

zum Superpreis von

VISA

nur 549,""

L——J Bezahlung durch Scheck, Nachnahme oder mit Kreditkarte
(Kartennummer und Ablaufdatum angeben).Viele weitere
Titel finden Sie in unserem Graliskatalog
Alle Preise inkl. MWSt und in &S. Irrtimer vorbehalten.
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SHAREWARE

Die Eule hat wieder zuge-
schlagen. Das bekannte Label
Night Owl bringt in regel-
mdfigen Abstinden neueste
Sharewareprogramme  auf
den Markt.

uf der CD befinden sich
mehrere Menii-Formen. Du
kannst im DOS Text, DOS-

Grafik bzw. in Windows die NIGHT
OWL Produkte runterziehen. Das
Windows-Menue ist sehr komforta-
bel ausgefiihrt. Es bietet Dir sogar
die Moglichkeit, das entsprechende
Verzeichnis nach der Installation
und nach Verlassen des Programmes

=| Night Owl

File Help

Night Dwl CD-ROM File Categories |

Alt. Operating Systems +
ASP Member Submissions =
BBS - Doors ]
BBS - PCBoard PPEs
BBS - Pgm & Util
Business / Finance
Communications
Database / Spreadsheet
Demo Programs

DOS & System Related
DTP / Clipart / CAD
E-Mail

Education

File Compression

File Processing

Floppy Dizsk / Tape
Fonts

Food / Nutrition

Game - DOOM Add-ons
Game Cheats/Hints/etc. hd

e

Current CD = NOPY15

wieder zu l18schen. Einem Datensa-
lat ist damit ein Riegel vorgescho-
ben.

Auf dieser CD habe ich mir ein
Zuckerl ausgesucht. Das Terminal-
programm “TERMINAT” befindet
sich auf dieser Scheibe. Denn jeder,
der ein Modem sein Eigen nennt,
steht vor der Frage: “Wie komme ich
bloB an die Daten der groflen Welt?”
Das Programm wird auf zwei ARJ
Files auf die Festplatte kopiert.
Dann geht’s an das Entpacken. Geht
ganz einfach und Du hast nach kur-
zer Zeit ein super Terminalpro-
gramm auf Deinem PC, welches so-
gar unter Windows liuft. Es ist sehr
angenehm, wenn Du in Windows ar-
beitest oder spielst und im Hinter-
grund eine Nachricht, oder ein
File per Modem in Dein Do-

wnload Verzeichnis {ibermittelt
wird. Durch den Tastendruck Alt-D
gelangst Du in das Telefonverzeich-
nis. Hier kannst Du Deine Telefon-
nummern, ID’s und Codewdrter ein-
tragen. Sie werden dann automatisch
beim Einloggen in eine Mailbox an
diese gesandt. Das nimmt meistens
die Arbeit des Eintippens ab. Das
Programm beinhaltet alle nur mogli-
chen Terminalemulationen. Von
Xmodem, iiber dem beliebten Zmo-
dem sowie dem Frosch (Kermit) fin-
dest Du die ganze Palette vor. Du
kannst sogar fiir jede einzelne Mail-
box, die in Deinem Verzeichnis ist,
eine andere Dateniibertragung
wihlen. Und wenn Du Dich noch
nicht so richtig auskennst, bietet Dir
eine ausflihrliche Hilfe-Funktion
den erforderlichen Riickhalt. Als be-
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File Mane Dat Tine Conp
,usmun.l:m @9.21.92 Bi:z8 H 3,339 3,200
SPECIAL .COM 89.21.92 81:28 M 173 4,828
IHANUAL . COM 89.21.92 B1:28 M 4.456 .338
TALOG. COM #9.21,92 ®1:28 N 5.882 5,726
\SYHPTON.DAT #9.21.92 @A1:28 N 15,854 .394
isn -DAT 99.21.92 @1:28 H 18,961 4,889
| |PHONES.DAT §9.21.92 @1:28 H 722 585
TINDEX.DAT 89.21.92 B81:28 H 16.434 6.138
FILE_ID.DTZ 18.12, 28:58 N 57 57
PDCAL . EXE A9.21.92 B81:28 N 5.889 528
LHA.EXE #9.21.92 B1:28 N 26.385 757
DOD . EXE 89.21.92 ©1:20 H .02 32,751
ILLHESS. ZIP 89.21.92 91:28 H 137.915 117,802

[Total Filon: T
| Compressed Byts
| UnCompresrad

sonderes Schmankerl bietet Dir die
Software die Méglichkeit, Deine
Ausgaben zu kontrollieren.
Wihrend Du mit einem Modem ver-
bunden bist, lduft ein Gebiihren-
zdhler mit. Damit weifit Du ganz ge-
nau, wann Du mit einer Exekution
Durch Deine Eltern zu rechnen hast.
Weiters siehst Du die gesamten Ge-
bithren, die bei jeder Mailbox ange-
laufen sind. Dieses Programm be-
sticht durch seinen Umfang und sei-
ne Professionalitidt. Grofies Lob an
die Programmierer. Die haben sich
mit diesem Programm eine Regi-
strierung verdient.

Heinz Strobel =
Testmuster:

CD-Rom Shop Austria

Info Nr.: 0222/799 93 01

Richtpreis: 6S 299,--
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auf ein Computerspiel aus
Osterreich ?

PC-Spiele von KEC
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Spiele
mit dem
Dreieck

Tausende zufr_iedene Kunden
kénnen nicht irren ...

Uberall ... wo es Computerspiele gibt !
Infotelefon: Wien - 749 56 64
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TOM TOM electronic

A-1060 Wien Esterhazygasse 34 Tel. 0222 /587-17-25 Fax. 0222 / 587-34-21

Neben Flottenkino - MariahilferstraRe ¢ U3 Station Zieglergasse ¢ Aufgang Otto Bauer Gasse

Gleichzeitig spielen und fernsehen: kein Problem durch ein billiges Zweitgerit
Wahlen Sie unter 100 lagernden Modellen
Alle Gerate generaliiberholt < 3 Monate Vollgarantie

Secondhand Color-TV ab 800,-



Liebes Redaktionsteam!
Ich finde Eure Zeitschrift einfach su-
per. Leider fehlt mir das Heft 2/95
und das Heft 3/95 habe ich immer
noch nicht bekommen. Normaler-
weise bringt mir meine Mutter die
Hefte von der Raiffeisenbank. Doch
nun bekommt sie die Hefte nicht
mehr zugeschickt. Wenn es moglich
wiire, wiirde ich mir gerne Eure Zeit-
schrift im Abo bestellen. Kénnt Thr
fiir mich die Hefte 2/95 + 3/95 auf-
treiben? Es wiire super.

Euer Roman

Lieber Roman!

Es freut uns, da Du den Game Ex-
press regelmdBig und gerne liest.
Wir senden Dir selbstverstiindlich
die Ausgabe 2/95 zu und nehmen
Dich ab 3-4/95 in die Abodatei auf.
Im Mirz haben wir keine eigene
Ausgabe produziert, da zu diesem
Zeitpunkt die Softwarebranche kei-
ne wirklich guten Games veroffent-
licht hat. Ab ca. 3. April erscheint
nun die Doppelnummer 3-4/95.

Die Red.

David

Mankerstrasse 24

Liebes Game
Express-Team!

Ich glaube ich schrei-
be diesen Brief schon zum 7ten Mal.
Also: Ihr habt mir bis jetzt noch im-
mer nicht die Game Express Heft-
ausgaben 1/95 und 2/95 geschickt,
weil Thr angeblich meine Adresse
verloren habt. Ihr findet sie auf dem
Riuckumschlag des Briefes. Aber
nun zu einem anderen Thema, ich
hitte da noch ein paar Fragen:

1) Was bedeutet "Multimedia" und
"Interaktiv"?

2) Bei Kyrandia 3: Wenn ich die
Hohle im Hundefort krabble und die
Treppe hinuntergehen will, stiirzt er
immer ab, weil es zu dunkel ist. Also
meine Frage: Wie komme ich die
Treppe hinunter, bzw. wie kann man
den Raum erhellen?

3) Ich wiirde mir gerne ein Modem
kaufen. Ich mdochte eines fiir einen
Normalverbraucher/extern und mit
Voice Function, was aber nicht zu
"billig" aber auch nicht zu teuer ist.
Welches wiirdet Ihr mir empfehlen?
Dietrich R. St.Gilgen

Hallo Dietrich!
Sorry, dal Du wegen uns solche Pro-

3380 Péchlarn

bleme hast, aber wir haben Deine
Adresse tatsichlich verschlampt und
konnten Dir daher auch das Abo
noch nicht zuschicken. Das holen
wir selbstversténdlich sofort nach.
Nun aber zu Deinen Fragen, die wir
zumindest teilweise beantworten
konnen.

1) Multimedia, ein viel gebrauchter
Begriff, bedeutet das Zusammen-
spiel von Bild und Ton, Sprache und
Schrift. Als Multimedia-PC's wer-
den Maschinen bezeichnet, die in
der Grunkonfiguration Soundkarten,
Boxen sowie ein CD-ROM-Lauf-
werk zusétzlich zu den Standardele-
menten eingebaut haben.

2) Dein Problem bei Kyrandia 3 ge-
ben wir gerne an die Leser des Game
Express weiter.

Wer kann helfen?

Schreibt bitte an: Game Express,
Spottlgasse 17, 1210 Wien.

3) Interaktiv heiBt, daB Du den Ver-
lauf und Ausgang eines Spiels durch
eigenes  Eingreifen  verdndern
kannst. Z.B.: Du kannst bei Wing
Commander III in den Gesprichen
mit den anderen Piloten verschiede-
ne Antworten geben und veriinderst
somit den Spielverlauf. Oder beim

Leisch

Beste Qualitat zu einem noch besseren Preis!!!
PC, CD-Rom, Amiga, CD-32, Mac, Hardware, ...

TLetzte Neuheiten:
Andromeda 4.0
Mortal Combat 2
Dark Forces

nur 0S 298, --
nur S 5929,--
nur 88 799, --

Gutschein

Doom 1.2 nur 08 149, -- .

Rise of the Triad nur 0S 549,--

Bureau 13 nur 05 799,-- @9 50,-’-’
Six Pack 6 CD-Rom's 0s 299,--

nur 0S B899, -—-
Wing Commander 3 CD-Rom nur 0S5 799,--
MAC: Sim Tower nur 0S8 B899, --
Guilty ACTION Total nur 0S8 509, --
Alone in the Dark 3 nur 88 799, --
EROTIKTITEL finden Sie im Katalog !!!

Little Big Adventure

Giltig fiir Bestellungen bis 31. Mai 1995.
Gilltig ab Einkaufswert von liber OS 700,--.
Bifte ausschneiden und mitschicken!

Fordern Sie doch einfach unseren aktuellen



Spiel Hell Cab kommt es darauf an,
wie Du mit dem Imperator sprichst,
oder ob Du den besiegten Gladiator
verschonst. Demnach verédndert sich
der weitere Ablauf und sogar der
Ausgang des Games.

4) Wir beschiftigen uns groBteils
mit Games und Lernsoftware und
sind auf dem Gebiet der Modems
leider nicht sehr bewandert. Bitte
wende Dich mit Deinem Anliegen
an einen Fachhiindler, er wird Dir
gerne weiterhelfen.

Die Red.

Hallo Thomas!

Ich komme hochstwahrscheinlich
extra wegen der Austro Games zu
Euch nach Wien. Welche Firmen ha-
ben denn schon Ihre Teilnahme zu-
gesagt? Konnt der Game Express
nicht etwas dicker ausfallen? Ich
warte immer eine Ewigkeit auf ihn
und dann ist er so schnell ausgele-
sen. Ihr solltet die Titelbilder aktuel-
ler gestalten. Was ist das zum Bei-
spiel fiir ein Bild von 2/95?
Sebastian B, St. Gilgen

Salut lieber Basti!

Es freut uns natiirlich, dall wir Be-
such aus dem schonen Salzburger-
Land bekommen werden. Es haben
bereits Firmen wie Virgin, Acclaime
oder Philips die Teilnahme an der
Austro Games zugesagt. Beinahe
alle internationalen Labels wie Soft-
ware 2000, Blue Byte, Team 17, Ko-

MEH

Die neue Travel-

R LEISTUNG: BIS 75 MHZ

Intel Indeo™ Video

Mate 4000M-Serie: [l B @z AL S D\') B R B &Y ist Inr TraveMate

Mehr Leistung,
Musik und Movie -
Zu einem erstaun-
lichen Preis.

M wie Mehr: 486er
Prozessor, 75 MHz, 340 MB Festplatte,

Faszination
in Farbe.
Mit Sound.

Multimedia-mobil.

M wie Multimedia:
Die Docking-Station
ist voll portabel, weil
netzunabhingig
durch eine separate
NiMH Batterie.
CD-ROM Laufwerk, Stereo-Lautspre-

nami etc.. werden vertreten sein.
Du kannst dort die neusten Games
spielen und natiirlich auch bei diver-

bis 20 MB Daten-, 1 MB Video-Speicher, cher, Klang-/Balance-Regelung, mit
PCMCIA-Slot Typ III, SCSI-II-Controller, externem Mikrophon und Kopfhérer.
integrierte Maus, langlebige NiMH Bat-  Der TravelMate 4000M — die portable
terien. M wie Musik: 16-bit Sound Card, L&sung fiir verschiedenste Anwendun-

sen Hindlern zu Messepreisen kau-
fen.

Wir wiirden den Game Express auch
gerne etwas dicker ausfallen lassen,
aber die Anzeigenumsétze lassen
das leider noch nicht zu. Die Cover-
fotos sind immer brandaktuell und
direkt aus einem neuen Game her-
ausgeholt (wie diesmal:Prototype).
Bei Heft 2/95 stammte das Foto aus
dem Spiel Dragons Lair 2 auf CD-i.
Die Red.

SUCHE

Myst!

Ich suche Komplettlosung /Tips &
Tricks zu diesem mysteridsen Spiel.
Gerry Weichselbaum, Tel. 0222/310
69 28/Dw 17 (Biirozeiten) oder
0222/586 73 36 (abends)

GAME EXPRESS 2-4/4S

Lautsprecher, Mikrophon, MIDI Port.
M wie Movie: Mit dem Aktiv-Matrix
Farb-Display und dem vorinstallierten

TravelMate 4000M TravelMate 4000M
WinDX4/75 Color™  WinSX/25 Colox™
TFT (2,9 kg) TFT oder ASTN (2,9 kg)

von Microsoft Corporation.

gen, insbesondere der professionellen
Prisentation. Sie méchten mehr dar-
uber wissen —rufen Sie uns bitte an.

Fachhandels- und
Distributoren-
Adressen erfahren
Sie unter

Telefon
Portable Docking Station 0222 /604 19 31
mit CD-ROM und Sound-  Fax

system fiir 4000M-Serie 0222 /604 19 31-85

TravelMate, WinSX und WinDX sind Warenzeichen von Texas Instruments. Das Ready-to-Run Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen

{? TEXAS
INSTRUMENTS
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David Leisch

ie Firma DAVID LEISCH
Dwurde 1994 gegriindet und

befafit sich hauptsichlich
mit dem Verkauf von Hard- und
Software aller Art in dem
1400 m2 grofen Biiro- und
Handelshaus bzw. auch
durch Versand, der vor allem
bei Kunden aus dem lindli-
chen Bereich groBen An-
klang findet. Das Hauptau-
genmerk ist auf Unterhal-
tungssoftware sowie Kom-
plett-PC's gerichtet. Durch
den gezielten Einkauf wer-
den die Preise niedrig gehal-
ten und dieser Vorteil wird gerne an
die Kunden weitergegeben. Wenn
Sie sich selbst von den umfangrei-
chen und glinstigen Angeboten iiber-
zeugen mdochten, dann fordern Sie
doch einfach unter der unten ange-
fithrten Telefonnummer die aktuelle
Katalogdiskette auf 3,5" sowie Pro-

spekte an. Die meisten aktuellen
Programme sind lagernd und da-
durch wird der Versand sehr rasch
abgewickelt. Kunden, die das Ver-

kaufslokal direkt besuchen, haben
die Moglichkeit, im Schauraum un-
ter den vielen lagernden Programme
zu wihlen. Bei Komplett-PC's wird
grofes Augenmerk auf Qualitit und
Preis gelegt. Um garantiert immer
die neuesten Bauteile zu verwenden,
wird Thr Rechner erst kurz vor der

Auslieferung vom Hersteller aus
hochwertigen Komponenten zusam-
mengebaut. Die Ausstattung Thres
Rechners wird in einem personli-
chem Gesprich festgelegt und nach
lhren speziellen Wiinschen zusam-
mengebaut. Wer jetzt denkt "Schén
und gut, aber diese Beratung kann
sich keiner leisten", der ist auf einem
Irrweg! Die Preise sind duflerst giin-
stig!

Seit Oktober betreibt die Firma DA-
VID LEISCH eine eigene Mailbox
die unter der Nummer (02758) 3357
bis 28.800 Baud von 0.00 - 24.00
Uhr zu erreichen ist. In dieser Mail-
box kann jeder auf aktuelle Updates,
Patches sowie Demos und Info-Files
zugreifen! Alle Files kinnen kosten-
los aus der Box geladen werden und
die User sind nur aufgrund des User-
levels eingeschrinkt.Um einen
héheren Userlevel (und damit griBe-
re Files) zu erhalten, wendet man
sich am besten direkt an den Sysop.
Fiir weitere Auskiinfte steht Thnen
Herr David Leisch unter der Tele-
fonnummer (02757) 8500-0 gerne
zur Verfligung.

Heinz Strobel B
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first
Creatyy

KLIK & PLAY
der einfachste

"Game-Creator”
der Welt

WELTWEITE
AUSSCHREIBUNG




MPEG, welch ein Zauberwort.
Es bedeutet Motion Picture
Experts Group. Es ist ein Stan-
dard, der Video und Audio-
Daten beim Digitalisieren bis
zum Faktor 100 komprimiert.

it so einer Videokarte in
MDeinem PC wird es Dir
nun méglich Video-CD's,

Karaoke, CD-i und Spielfilme auf
dem PC-Monitor wiederzugeben.
Die von uns getestete Karte nennt

Gulf+Wesism
Company

sich schlicht und einfach MPEG
Real Video. Sie ist kompatibel zum
MPEG I Standard (ISO CD11172)

und unterstiitzt VGA und S-VGA &

Karten bis zu einer Auflgsung

" THorizontal-

frequenz geht bis 50kHz und die
Vertikalfrequenz bis 80HZ. Die
Hardwareanforderung dieser Karte
ist nicht so schlimm. IBM PC/AT
386,486 oder héher. 2MB RAM
Speicher oder mehr. Auf der
Harddisk brauchst Du minde-

|
|
|
|
!

stens 4MB frei und Dein CD-Rom
sollte mindestens Double-speed
sein. Natiirlich brauchst Du auch
Windows 3.1 oder haher.

och nun zum Einbau. Die
Karte in einen freien Slot
einstecken (Am besten ne-

ben Deiner Grafikkarte). Monitor-
stecker an der MPEG Karte und mit
dem mitgelieferten 9 zu 15 Pin Ka-
bel die Videokarte mit der MPEG
Karte verbinden. Auf der MPEG
Karte befindet sich

noch ein Line Ausgang fiir Deine
Kopthérer bzw. Lautsprecher.
Anschlieend das Installationspro-
gramm unter Windows ausfiihren
und los geht's. Hier sei noch anzu-
merken, daB das Handbuch leider in
Englisch ist. Es ist aber trotzdem
sehr leicht verstindlich.

ast Du die Installationspro-
Hzedur hinter Dir, steht Dir

nun nichts mehr im Wege
um Video auf Deinen PC abzuspie-
len. Es ist nur anzuraten, dal Du bei
den Karaoke CD’s nicht so
laut in das Mi-

briillst,
um nicht Deine
Nachbarn zu verdrgern. Wei-
ters ist es Dir nun
G moglich,
" Deine
AVI Se-
quenzen
- von Video
for Windo-
ws von der
licherlichen
- Briefmarken-

- groBe auf bil-
- schirmfiillendes
Format zu brin-
gen. (AVI Se-
quenzen  haben
. aber bei weitem
- nicht die Qualitit ei-
ner Video-CD).

Das Testmuster
stammte von der
Firma CD-ROM-

SHOP-AUSTRIA
und ist zu einem
Preis von 6S 4.990
erhiltlich.

Infonummer:
0222-799 93 01

Heinz Strobel [ |
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NICHAT VERGESSEN

19.-21.MAI
AUCTRO 6AMES

MESSEGELANDE WIEN
HALLE 1

VORSCHAL O5/95¢

IN OSTERREICH:
BEIM ROSENBERGER
& FRAG DEINEN

STAR TREK TNG $CHULSPRECHER
KONSOLENNEWS i
LERNPROGRAMME VIRGIN MEGASTORE

JUGENDINFO WIEN
TENNIS POINT VIENNA

QLIATTRO ¢D-ROM P DT HAPDLER
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1995 Looking Glass Techg

© 1994 -

SOFTGOLD f ek

COMPUTERSPIELE GMEBH Technologies
Production

Vertriebsadressen: Schweiz ¢ ABC SPIELSPASS AG, Bahnweg Nord, 9475 Sevelen, Tel. 081/7 8529 60, Fax. 081/7 8512 22
Osterreich ® ABC SPIELSPASS Grof3handels GmbH, Vorcrlberger ertschoﬁspark 6840 Gotzis, Tel. 05523/56510, Fax. 05523/6 47 94
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